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Resumo

A concepcédo de um sistema de gestdo de matricula tem-se mostrado uma alternativa bastante eficiente
na execucao de tarefas, dadas suas inUmeras vantagens. Para permitir que o processo de matricula
decorra de forma eficaz, flexivel e em curto tempo, é necessario que haja um sistema que permita a
realizacdo de um numero considerdvel de actividades. No entanto, em situagcBes em que a escola
recorre a procedimentos arcaicos como o uso de folha A4, o processo de matricula certamente acaba se
tornando um processo moroso e com numeros limitados de actividades. A presente monografia
consiste na Concepcdo e Implementacdo de um Sistema de Gestdo de Matriculas: Estudo de Caso -
Escola Comunitaria Santa Montanha. Uma escola que até a chegada do pesquisador recorria ao uso de
folha A4 para o registo de dados dos alunos para a sua posterior matricula e atribuicdo de turmas. Um
processo que acabava se tornando lento, visto que as actividades tinham de ser organizadas em fases.
Para a concepgéo do sistema, usou-se a metodologia RUP, aliada ao framework laravel e a linguagem
PHP. No final, foi desenvolvido um sistema web que permite a matricula e/ou registo do aluno, registo
do ano lectivo, classes, turmas, numero de vagas para cada turma, permite a impressao de relatdrio dos
alunos matriculados e/ou inscritos.

Palavras-chave: concepgéo, implementagdo, sistema, gestdo de matriculas
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Abstract

The design of a registration management system has proved to be a very efficient alternative in the
execution of tasks because of numerous advantages. To allow the registration process to take place
efficiently, flexibly and in a short time, it is necessary to have a system that allows for the holding of a
considerable number of activities. However, in situations where the school resorts to archaic
procedures such as the use of A4 sheets, the enrollment process certainly ends up becoming a lengthy
process with limited numbers of activities. This monograph consists of the design and implementation
of an enrollment management system: a case study - Santa Montanha Community School. A school
that, until the arrival of the researcher, used an A4 sheet to record student data for later registration and
assignment of classes. A process that ended up becoming slow, as the activities had to be organized in
phases. For the design of the system, was used the RUP methodology, combined with the PHP
language and the laravel framework. In the end of the search, was developed a web system that allows
the registration of the student, registration of the academic year, classes, classes, number of vacancies
for each class, allows the printing of a report of the students registration.

Keywords: design, implementation, system, registration, management



CAPITULO I - INTRODUCAO
Vivemos num mundo globalizado e cada vez mais digitalizado, onde tanto as ferramentas de
trabalho quanto as de aprendizagem mostram-se mais modernizadas, com vista a flexibilizar e

encurtar o tempo da realizacao de certas actividades.

Ao longo dos tempos, 0 uso de sistemas de gestdo académica tem se tornado mais eficaz
devido ao seu facil acesso por parte dos gestores das escolas, docentes e 0s respectivos
estudantes. E nesta ordem de ideia que a presente Monografia expandiu o seu estudo na
Concepcdo e Implementacdo do Processo de Gestdo de Matriculas no intuito de trazer uma
nova dindmica no acto da matricula dos alunos da Escola Comunitaria Santa Montanha, no
distrito de Marracuene, provincia de Maputo, a fim de facilitar as actividades e reduzir o
tempo gasto ao longo do processo de matricula, visto que a concepcao e implementacdo do
processo de gestdo de matriculas permitira realizar inUmeras actividades num curto espaco de
tempo, diferentemente do modo tradicional de insercdo de dados no ambito da realizacdo da
matricula, em que as actividades sdo feitas de forma faseada, respeitando uma sequéncia de
actividades e uso de um “extenso tempo”, como por exemplo, realizar a matricula para noutra
altura organizar as listas de turma, entre outras actividades, e todas elas realizadas

manualmente.



1.1. Problematizacéo
A Escola Comunitaria Santa Montanha (ECOSAMO) € uma instituicdo de ensino
Secundario do primeiro e segundo ciclo, isto €, lecciona desde a 8? classe a 122 classe. Cita

no bairro Habel Jafar, Distrito de Marracuene.

Em todo inicio do ano lectivo, os alunos precisam passar pelo processo de matricula para
garantirem a sua vaga na escola. Este processo é feito mediante a apresentacdo de
documentos na secretaria da escola como o certificado de habilitacdo literaria da 72 classe
(para os candidatos a 82 classe), ou o certificado de habilitacdo literaria da 10 classe (para os
candidatos a 112 classe) ou uma declaragdo que comprova a concluséo destas classes; bilhete
de identificacdo pessoal; duas fotos do tipo passe e o taldo de depoésito bancario com o valor

estipulado pela escola referente ao pagamento da matricula.

ApoOs a apresentacdo dos documentos outrora mencionados, o funcionario da secretaria
fornece o processo do aluno com informacgfes a preencher, tais como: 0 nome completo,
género, data de nascimento, nacionalidade, Distrito, Provincia, Morada, Bilhete de Identidade,
Nome do Pai, Profissdo, Telefone, Nome da Mae, Profissdo, Telefone, Encarregado de
Educacdo, Profissdo, Telefone. De seguida é entregue o processo j& preenchido ao funcionario
da secretaria, e este por sua vez escreve o nome completo do aluno, data de nascimento e a
classe numa folha A4, feito isto, o aluno ja matriculado recebe o comprovativo da matricula e

aguarda pela atribuicdo das turmas.

Enquanto isto, o funcionario da secretaria, leva a folha A4 com os dados dos alunos
matriculados ao director pedagogico. Por sua vez o director pedagogico, serve-se dos dados
presentes na folha A4 para a organizacdo das turmas baseando-se nos dados dos alunos
registados. Assim, o director pedagogico observa lista por lista, atribui as turmas aos alunos
obedecendo o critério por idade (sendo 12 anos a idade minima para 82 classe e 15 anos para a
112 classe) e por fim, as listas das turmas com os respectivos nomes dos alunos sao afixadas

na vitrina da escola.



1.2. Justificativa

A escolha do tema deve-se as constatacdes feitas no campo de estudo em relagdo ao processo
de matriculas dos alunos, organizacdo das turmas e atribuicdo das mesmas. Visto que, todo
processo € realizado de forma manual, que, de certa forma, leva muito tempo e traz um
impacto negativo no que diz respeito ao tempo de realizagéo de todas as actividades.

No ambito académico, o presente estudo poderd ndo apenas servir de apoio para futuros
estudos que tenham relacdo com a concepcdo e implementacdo do processo de gestdo de
matriculas, isto €, servird de fonte de informacdo ou base para futuras pesquisas, como
também, contribuir no enriquecimento académico e desempenho profissional de quem estiver
interessado no estudo do tema.

No ambito social, o estudo poderd permitir a analise do impacto da implementacdo de um
sistema informético de gestdo do processo de matriculas, 0 que consequentemente podera
agregar valores na gestdo do processo de matriculas na area em estudo e melhorar no
desempenho profissional do pessoal da secretaria, ou seja, 0 pessoal envolvido no processo de

matriculas.

No ambito econdmico, poderd permitir a flexibilizacdo das actividades, permitindo a
realizacdo de inimeras actividades num curto espago de tempo, para além de ajudar a escola a
economia em recursos materiais como a compra de folha A4, canetas, canalizando o valor

para outras areas que se considerem de extrema necessidade.

Outrossim, no ambito pessoal o estudo recai também sob o facto de a pesquisa proporcionar
varios beneficios para o autor como obtencdo do grau superior de licenciatura em informatica,

trabalhar e ter experiéncia com a actividade de gestdo de matriculas nas escolas.
1.3. Objectivos

1.3.1. Objectivo Geral
e Conceber e implementar um sistema de gestdo de matricula para a Escola

Comunitaria Santa Montanha.

1.3.2. Obijectivos Especificos
e Identificar as dificuldades enfrentadas no processo de matriculas na Escola
Comunitaria Santa Montanha.
e Identificar mecanismos que possam ajudar na gestdo de matriculas na Escola

Comunitaria Santa Montanha.



e Propor um meio tecnoldgico para flexibilizar a gestdo de matriculas na Escola
Comunitaria Santa Montanha.

1.4. Questdes de Pesquisa
A pesquisa cingiu-se nas seguintes questdes de pesquisa:

e Quais sdo as dificuldades enfrentadas no processo de matriculas na Escola
Comunitéria Santa Montanha?

e Qual mecanismos podem ajudar na gestdo de matriculas na Escola Comunitéria
Santa Montanha?

e Que meio tecnoldgico pode flexibilizar a gestdo de matriculas na Escola

Comunitaria Santa Montanha?

1.5. Hipoteses

H1: A escola gasta muito tempo para suprir com as actividades concebidas no acto de
matricula, como a recolha de dados, preenchimento no processo do aluno, organizagdo das
listas provisérias por classe e idade, e por fim organizacdo definitiva e atribuicdo das turmas.

H2: O mecanismo que podem ajudar na gestdo de matriculas na Escola Comunitaria Santa
Montanha é um sistema informatico capaz de integrar os dados dos alunos no processo e que
possa atribuir para cada classe, turmas de acordo com a idade, sem que haja a necessidade de

preencher em papéis.

H3: A implementacdo de um sistema de gestdo de matriculas pode flexibilizar o processo de
gestdo de matriculas na Escola Comunitaria Santa Montanha, facilitando e reduzindo o tempo
de trabalho.

1.6. Metodologia de Trabalho

No tocante a metodologia de trabalho, a presente Monografia baseou-se na leitura de
diferentes literaturas de diversos autores que deram suporte a realizacdo deste trabalho com os
conteddos por eles abordados em suas obras ou seus trabalhos que estdo directamente

relacionados com o tema em estudo.



1.6.1. Tipo de Pesquisa

O presente trabalho, trata-se de uma pesquisa aplicada uma vez que visa gerar conhecimentos
para a aplicacdo préatica direccionada a solugdes de dificuldades especificas, para além de
ajudar a contribuir em fins préaticos, com o foco de gerar solucGes rapidas, versando sobre 0s

pontos mais importantes em relagcdo a necessidade da solucdo a implementar.
1.6.2. Delimitagéo do Universo

No que diz respeito a delimitacdo do universo, o presente trabalho envolveu funcionarios da

secretaria e o director pedagdgico da Escola Comunitaria Santa Montanha.
1.6.3. Técnicas de recolha de dados
Como técnica de recolha de dados, recorreu-se ao uso das seguintes:

a) A observacdo directa, que resultou na presenca do pesquisador no periodo da
realizacdo das matriculas entre o periodo de 05 a 31 de Janeiro de 2022, observando
de forma directa o decorrer do processo de inscricdo dos alunos até a atribui¢do das
turmas.

b) O questionario feito a funcionarios da secretaria envolvidos no acto da matricula e a

direccdo da escola, neste caso o director pedagogico.

O questionario usado foi constituido por um total de 7 (sete) questdes, sendo quatro (4)
abertas e trés (3) fechadas organizadas de forma aleatoria. Estas questdes foram respondidas
por escrito e sem a presenca do pesquisador.

A opcdo pela diferenciacdo das questdes deve-se ao facto da qualidade de informacao
que se pode apurar delas. As perguntas abertas permitiram a recolha de mais diversificadas
informacBes. Diferentemente das perguntas fechadas que ndo permitem argumentos. As
perguntas fechadas serviram apenas de guia de confirmacdo da informacdo que se pretendeu

colher.



1.7. Material Necessario

Tabelal: Material Necessario

Designacao Quantidade unidade Valor Unitario | Valor Total
Resmas 2 180.00mt 360,00mt
Canetas 5 10,00mt 50,00mt
Lépis 5 5,00mt 25,00mt
Comunicacéo e Internet 5 Recargas 500,00mt 2.500mt
Borrachas 5 10,00mt 50,00mt
Digitacdo 30 Paginas 20,00mt 600,00mt
Impressao 210 Paginas (7 impressdes) 5,00mt 1050,00mt
Lanches 10 100,00mt 1000,00mt
Transporte 6 Voltas 50,00mt 300,00mt
Total 75 Unidades 5,935,00mt

Fonte: Autor

1.8.0rganizacao do Trabalho

O presente trabalho esta organizado em trés (3) capitulos, obedecendo a descricdo que se
segue:

Capitulo I: O primeiro capitulo é composto pela introducdo, problematizacdo, justificativa,
pelo objectivo geral e 0s objectivos especificos, questdes de pesquisa, hipdteses, metodologia
do trabalho, tipo de pesquisa, delimitacdo do universo, técnicas de recolha de dados, material
necessario e organizacao do trabalho.

Capitulo Il: O segundo capitulo diz respeito a revisdo bibliografica. Neste capitulo sdo
apresentados conceitos e fundamentos teoricos, ou seja, nesta fase sdo apresentadas as
reflexdes de diversos autores que escreveram sobre o tema, que de certa forma estd
relacionado com o problema em estudo.

Capitulo 111: No terceiro capitulo é apresentado a anélise e discussdo dos resultados. E neste
capitulo onde sdo apresentadas as limitacGes enfrentadas pela Escola Comunitaria Santa
Montanha, bem como o0s passos subsequentes em relagdo a concepgdo e implementagéo do

sistema proposto pelo pesquisador.



CAPITULO Il - REVISAO BIBLIOGRAFICA

2.1. Gestéao

Em algum momento a nocdo da gestdo confunde-se com a nogdo da administragdo, assim,
PARO (1991) citado por DOURADO (2012) define gestdo como “o processo de planejar para
organizar, dirigir e controlar recursos humanos, materiais, financeiros e informacionais
visando a realizacdo de objectivos com base na utilizacdo racional de recursos para a

realizacdo de fins determinados.

Gestdo é apresentada como um processo dentro da accdo administrativa, outras
vezes apresentam-se como sindénimos...em outros Momentos, gestdo aparece
como uma nova alternativa para o processo politico-administrativo da

educacdo.” (idem., p. 24)

Em consonancia com as ideias expressas pelo autor a cima citado, pode-se verificar que a
gestdo é imprescindivel para o bom funcionamento de uma institui¢do, tal como subsidia
CARLETO (2009) ao afirmar que “o termo gestdo € utilizado para denotar uma nova forma

de trabalho administrativo.”

Com isso, leva-se a crer que tanto em uma escola, quanto em qualquer outra institui¢do, o
gestor ndo actua de forma isolada, porém em uma equipe agregada, empenhada e constituida

por diversos actores.

Entretanto a gestdo escolar ndo deve ser vista apenas no sentido administrativo, mas também
no sentido pedagogico, permitindo desse modo uma analise geral do ambiente escolar, desta
forma, SCHULTZ (2016) propde que o gestor devera compreender que as organizacdes
sdo sistemas abertos que interagem com o0 ambiente, que existem elementos que
compdem os diferentes tipos de ambientes e que avaliar a intensidade da complexidade
é essencial, como etapas a serem cumpridas, para a adequada pratica da gestdo na

busca da eficacia organizacional.

Assim, percebe-se que a escolha das ferramentas de analises diferenciadas para
contextos diferentes torna-se fundamental para uma boa gestéo, pois num ambiente em
que haja situacBes de actuacbes diferenciadas, torna-se necessario que se tenham
abordagens ndo apenas teoricas, mas também praticas que dedo conta aos diversos

instrumentos de trabalho.



Conforme TAUCHEN et al., (2013), O objectivo da gestdo é a promocdo de aprendizagens
efectivas e significativas aos sujeitos escolares, contribuindo para o desenvolvimento de

competéncias demandadas pela vida em sociedade.

2.2. Matriculas
A palavra matricula apresenta em um todo, a ideia de inscricdo oficial. Trata-se da
incorporacdo de um aluno a um centro de ensino qualquer como escola, colégio, faculdade,

entre outros.!

Em consonancia com excerto retirado do regulamento do ensino secundario, artigo 52, ponto
1 e 2, a matricula, na ESG, realiza-se na classe inicial de cada um dos ciclos, nomeadamente,
na 82 (para o 1° ciclo do ESG) e 112 Classes (para o0 2° ciclo do ESG). Nas restantes classes de
cada ciclo, havera apenas renovacdes de matriculas. As matriculas, nas classes iniciais de cada
ciclo, sdo feitas nas duas ultimas semanas que precedem a preparacdo de cada ano lectivo,

salvo instruces em contrario por Despacho do Ministro da Educacao.

2.3. Gestao de Matriculas Escolares
Para DOURADO (2012) “Discutir gestdo escolar leva ao conceito de administragdo em
geral... pois as transformacGes econdmicas e tecnoldgicas, bem como os principios, fungdes e

maneira de gerir interferem nas préaticas sociais e educacionais”

A gestdo escolar, tal como a gestdo de qualquer outra instituicdo, pressupde o controlo de

todas as actividades relacionadas com aquela instituicdo e para o seu bom funcionamento.

A gestdo da educacdo e um processo politico administrativo contextualizado, por meio do
qual a pratica social da educagdo é organizada, orientada e viabilizada”. (BORDIGNON;
2004).

Portanto, falar da gestdo de matriculas escolares, é falar da administracdo do processo de
inscricdo dos alunos, desde a observagdo do cumprimento das exigéncias necessarias, tais
como a reunido de requisitos necessarios para o processo (como certificado de habilitagdo
literaria da classe anterior, bilhete de identificacdo pessoal, taldo de depdsito, duas fotos tipo
passe), inscri¢cdo na ficha de registro de dados, até a certificacdo da conclusdo do processo de
matriculas, tudo isto, considerando as pessoas envolvidas em todo o processo (o pessoal

responsavel pela matricula, o director pedagogico, entre outros)

L https://conceitos.com/matricula/



https://conceitos.com/matricula/

2.4. Engenharia de Software
SOMMERVILLE (2011), Engenharia de software é uma disciplina de engenharia cujo foco
estd em todos os aspectos da producéo de software, desde os estagios iniciais da especificacdo

do sistema até sua manutenc¢édo, quando o sistema ja esta sendo usado.

Engenharia de software é uma abordagem sistemética para a producdo de
software; ela analisa questdes praticas de custo, prazo e confianga, assim como
as necessidades dos clientes e produtores do software. A forma como essa
abordagem sistematica é realmente implementada varia dramaticamente de
acordo com a organizacdo que esteja desenvolvendo o software, o tipo de
software e as pessoas envolvidas no processo de desenvolvimento. Um sistema
de software desenvolvido profissionalmente normalmente consiste em uma
série de programas separados e arquivos de configuracdo que sdo usados para
configurar esses programas. Isso pode incluir documentacdo do sistema, que
descreve a sua estrutura; documentacdo do usuario, que explica como usar o
sistema; e sites, para usuarios baixarem a informacdo recente do produto.
(idem)

Geralmente ao falar-se de software, € comum associar esta palavra a programas de

computadores, porém ao falar da engenharia de software, ndo se trata apenas do programa,

mas também de todo o conjunto de informacdes a ele associados e a dados de configuracédo

indispensaveis para que este programa funcione tal como o esperado.

Portanto, pode-se perceber que ao desenvolver um programa deve-se ter em conta a
finalidade, isto €, caso desenvolva-se um programa para o0 uso individual, ndo havera
necessidade de produzir com ele uma documentacdo descritiva para o usuario, mas se temos
em conta um potencial usuério, havera a necessidade de fornecer um documento que sirva de

guido de utilizador.

2.5. Engenharia Web
Uma aplicacdo Web é um software de computador no sentido que é uma coleccdo de
instrucdes executaveis e dados que oferecem informacdes e funcionalidades para usuarios

finais.

Assim, para BEDER (2012) A Engenharia Web pode ser definida como a utilizacdo de

principios, conceitos e métodos da Engenharia de Software, de uma maneira
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que se adaptem as caracteristicas inerentes de aplicagdes Web, tais como Desempenho,
Disponibilidade, Evolucdo Continua, Urgéncia e Seguranga

O conceito de BEDER (2012) nao foge muito do conceito de PRESSMAN (2003), ja que este
define-a como “sistemas caracterizados por disponibilizar grande quantidade de contetdo e
funcionalidade para grande populagdo de usuérios. A Engenharia para a Web é, portanto, o

processo utilizado para criar aplicativos Web de alta qualidade.”

Outro sim, LANCERDA (2013) define a engenharia web como “um termo utilizado para
referir as diversas actividades relacionadas com a criagcdo e manutengdo de web sites, onde as
actividades realizadas no ambito do desenvolvimento web sdo, essencialmente, o desenho, a

programacdo e a publicacéo.

Com a definicdo do autor acima citado, pode-se concluir que a engenharia web é um conjunto
de actividades que podem ser aplicadas tanto para a criacdo de uma simples pagina
fixa, quanto para a criagdo de uma aplicagdo um tanto complexa que possa ser acedida por

inimeros utilizadores em todo o mundo.

O que quer com isso dizer que na engenharia web deve-se ter em conta dois aspectos

essenciais, nomeadamente o servidor e o cliente que é o consumidor final.

2.6. Modelo de Processos
De acordo com SOMMERVILLE (2011), um modelo de processo de software € uma
representacdo simplificada de um processo de software. Cada modelo representa uma

perspectiva particular de um processo e, portanto, fornece informacdes parciais sobre ele.

Assim, com base nos pressupostos do autor acima citado, um modelo de actividade do
processo pode mostrar as actividades e sua sequéncia, todavia ndo mostra os papéis das

pessoas envolvidas.

Por sua vez PRESSMAN (2002) pressupe fases preponderantes do modelo de processos que
vao desde a formulagdo, planeamento, andlise, projecto, testes, geréncia de projecto e

configuracdo, que descreve da seguinte maneira:

a) Formulacéo: o desenvolvedor deve procurar identificar os objectivos da aplicacdo, 0s
pontos chaves, além de definir o perfil do utilizador final.
b) Planeamento: o desenvolvedor deve avaliar 0s riscos e custos associados ao

desenvolvimento da aplicagéo.
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c) Analise: o desenvolvedor deve verificar se o conteido a ser oferecido pelo aplicativo
sera definido nesta etapa, assim como cada detalhe das fungbes, das operagdes, da
configuracdo onde a aplicacdo reside e das maneiras como o utilizador podera interagir
com o sistema.

d) Projecto: o desenvolvedor deve definir uma arquitectura para a aplicagdo que tem a
capacidade de evolugéo ao longo do tempo.

e) Testes: os testes feitos para web exigem um esforgo maior, pois, os aplicativos podem
ser acessos utilizando diferentes browsers, sistemas operacionais, plataformas de
hardware, além de estarem disponiveis para um nimero ndo definido de usuérios.

f) Geréncia de projecto e a geréncia de configuragdo: devem ser aplicadas a todas as
etapas anteriores, pois, possibilitam o controlo tanto do contetido quanto do pessoal

envolvido no desenvolvimento.

Ao analisarmos o processo de software como o nimero de actividades relacionadas que levam
a producdo de um produto de software, é necessario considerar que essas actividades podem
envolver o desenvolvimento de software a partir do zero em uma linguagem padrdo de

programacéo.

Existem diferentes processos de software, mas todos devem incluir quatro actividades
fundamentais para a engenharia de software, tal como recomenda SOMMERVILLE

(2011:33), a0 enumerar as actividades a serem consideradas, nomeadamente:

Especificacdo de software: a funcionalidade do software e as restricdes a seu
funcionamento devem ser definidas. Projecto e implementacao de software: o
software deve ser produzido para atender as especificacfes. Validacdo de
software: o software deve ser validado para garantir que atenda as demandas
do cliente. Evolucdo de software: o software deve evoluir para atender as

necessidades de mudanca dos clientes.

2.7. Metodologias de Desenvolvimento de Software
Segundo OLIVEIRA & SEABRA (2015) As metodologias de desenvolvimento de software
séo criadas por meio da utilizacdo coordenada de métodos, ferramentas e procedimentos, com

foco na producéo de um produto de software e seus artefactos relacionados.

Estas metodologias buscam o aperfeicoamento da utilizacdo dos recursos, visando reduzir o

tempo de execucédo e a melhoria da qualidade do produto final.



12

Para a materializacdo do trabalho, contou-se com o uso da metodologia de desenvolvimento

(ue a seguir apresenta-se:

2.7.1. Rational Unified Process — RUP

Rational Unified Process — RUP, que na lingua portuguesa significa “Processo Unificado
Racional”, € um processo proprietario de Engenharia de Software criado pela Rational
Software Corporation, que fornece técnicas para o desenvolvimento de software com o

objectivo de ampliar a sua produtividade no processo de desenvolvimento.

Segundo PERSSMAN (2002), O RUP organiza o desenvolvimento de software em 5 fases a

saber:

Concepcdo ou iniciacdo — diz respeito a interaccdo com o cliente e o
planeamento do projecto tendo em conta os riscos, as prioridades, custos, e
prazos estabelecidos. Elaboracao — € feita a modelagem, a andlise de forma
detalhada do problema dos dados colhidos na fase da elaboracdo. Construgéo
— € a parte correspondente ao desenvolvimento do software, isto €, € a fase do
desenvolvimento das componentes e 0s respectivos recursos do sistema.
Transi¢cdo — corresponde a entrega do software ao respectivo cliente, isto é, é
disponibilizado o sistema para testes, relatérios de feedback sobre os defeitos
para posteriores modificacdes. Producdo — é feita o monitoramento e
fornecido o suporte. Esta fase coincide com a fase da implantacédo, onde é feito

o relatdrio de defeito e pedidos de alteragdes.

2.8. Linguagens de Modelagdo UML

UML ¢é uma tentativa de padronizar a modelagem orientada a objectos de forma que
qualquer sistema, seja qual for o tipo, possa ser modelado correctamente, com consisténcia,
facil de se comunicar com outras aplicagdes, simples de ser actualizado e compreensivel.
Existem varias metodologias de modelagem orientada a objectos que até o surgimento da
UML causavam uma guerra entre a comunidade de desenvolvedor orientado a objectos. A
UML acabou com esta guerra trazendo as melhores ideias de cada uma destas metodologias, e

mostrando como deveria ser a migragio de cada uma para a UML.?

2 Apostila UML linguagem de modelagem unificada em portugués accesso em https//www.apostilauml.pdf... a
18.04.2022
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2.8.1. Diagrama de Caso de Uso

Descreve a funcionalidade proposta para um novo sistema que sera projectado, é uma
excelente ferramenta para o levantamento dos requisitos funcionais do sistema. Pode-se dizer
que um caso de uso é um "documento narrativo que descreve a sequéncia de eventos de um

actor que usa um sistema para completar um processo".

A descricao do diagrama de caso de uso do sistema proposto, pode ser vista adiante, na pagina
24.

2.8.2. Diagrama de Classe

O diagrama de classes mostra a estrutura das classes representadas pelas “pegas” a serem
administradas pela aplicacdo. Num diagrama de classe, as classes podem relacionar-se umas
com as outras por meio de varios mecanismos, como a conexdo, dependéncia, agrupamento,

entre outros.

2.9. Frameworks de Desenvolvimento Web
A utilizacdo de frameworks reduz os custos, visto que possuem estruturas definidas, onde o

desenvolvimento concentre-se na implementacao de regras ja preestabelecidas.

Como subsidiam WILLEMANN & IBARRA (2007) ao afirmarem que um framework “é€ uma
estrutura de suporte definida em que um outro projecto de software pode ser organizado e
desenvolvido. Um framework pode incluir programas de suporte, bibliotecas de cddigo,
linguagens de script e outros softwares para ajudar a desenvolver e juntar diferentes

componentes de um projecto de software.”

Os framework permitem a reutilizacdo de codigos e a factoracdo de problemas em
configuracBes comuns a varias aplicacdes, permite também obter sistemas com codigos

menos frageis e com menos defeitos.

Na visdo dos autores acima citados, para que um framework ofereca um bom suporte ao
dominio de aplicacGes a que se propGe, deve buscar implementar algumas caracteristicas que
irdo contribuir muito para o aumento da qualidade do framework, entre elas, pode-se citar

como principais:

a) Alterabilidade: Repercute a capacidade do framework mudar suas funcionalidades
em funcdo da necessidade de uma aplicacdo especifica sem que estas alteracGes

resultem em consequéncias imprevistas no conjunto de sua estrutura.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Requisito_funcional
https://pt.wikipedia.org/wiki/Caso_de_uso
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b) Generalidade: Reflecte a capacidade do framework dar suporte as muitas aplicacdes
diferentes de um mesmo dominio, sendo flexivel o suficiente para que as
caracteristicas de alterabilidade e extensibilidade possam ser aplicadas.

c) Extensibilidade: reflecte a capacidade do framework ampliar sua funcionalidade sem
consequéncias imprevistas no conjunto de sua estrutura, estd ligada directamente a
manutencdo do framework, permitindo que sua estrutura evolua por toda sua vida util,
pois & medida que vai sendo utilizado, outros novos recursos vdo sendo agregados
para que ele se ajuste as novas aplicacdes a que da suporte.

d) Clareza: A interface publica das classes do framework deve ser tdo simples quanto
possivel, visto que sdo nas interfaces publicas que o desenvolvedor estara trabalhando,
¢ importante manté-las ndo mais complexas que 0 necessario para que Se possa
alcancar a funcionalidade desejada.

e) Simplicidade: A estrutura geral do framework deve ser de facil compreensdo para que
assim o desenvolvedor possa aprendé-lo em pouco tempo. Obviamente todos os
detalhes do projecto ndo poderdo ser aprendidos em poucos dias, no entanto, o
desenvolvedor deve estar apto para entender seu funcionamento em pouco tempo,

deixando o aprendizado de seus detalhes para o decorrer de sua utilizagao.

Contudo, o presente trabalho iré cingir-se no framework LARAVEL, versao 8.0.

2.9.1. Laravel

De acordo com STAUFFER (2017) citado por PACHECO (2019) O Laravel é um framework
PHP criado por Taylor Otwell em Junho de 2011 com o objectivo de facilitar a criacdo de
projectos de forma rapida deixando o codigo mais limpo e com uma boa aprendizagem,

facilitando assim manutencoes.

O framework Laravel possui arquitectura MVC (Model-View-Controller) e tem, como
aspecto principal, o de auxiliar no desenvolvimento de aplicacdes de forma agil e simplificada

incentivando a boas préticas de programacao e utilizacao de padrdes.

O motivo da escolha deste framework deve-se as suas inumeras vantagens, das quais vale

mencionar algumas, tais como:

e Define regras que permitam associar caminhos a controladores
e Permite associar caminhos a controladores para que o framework mapeie
automaticamente os métodos REST (Representational State Transfer) presentes nesses

controladores.
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e Permite adicionar novos métodos a estes controladores, contudo o mapeamento tem
de ser realizado manualmente no ficheiro “routes.php”.

e Permite associar funcionalidades especificas (métodos) a controladores que estejam
declarados nesse mesmo controlador, desde que o nome siga uma determinada
nomenclatura, geralmente por um nome com o prefixo do método HTTP.

e Aborda medidas de seguranca importantes como autenticagdo por omissao, isto é, o
framework utiliza o Eloquent como driver de autenticagdo, agregado a um “Modelo”

chamado User.

O Laravel é um framework web com sintaxe expressiva e elegante. O Laravel visa tornar
0 processo de desenvolvimento agradavel para o desenvolvedor, sem sacrificar a
funcionalidade do aplicativo. O Laravel é acessivel e poderoso, fornecendo ferramentas

poderosas necessarias para aplicativos grandes e robustos®.
2.9.2. Django

Django é um framework web de alto nivel, que permite o rapido desenvolvimento de sites

seguros e de facil manutencdo.*
2.9.3. Codeigniter

Codeigniter é um framework PHP focado na produtividade, ele utiliza a arquitectura MVC e

Se preocupa com o que 0 usuario vai ver.®

2.9.4. Comparacao entre Frameworks
Tabela 2: Comparacao entre Frameworks

Frameworks
Laravel Django Codeigniter
Linguagem PHP Python PHP
ORM Eloquent Qualquer Integrado
Arquitectura | MVC (Model View MVT (Model View MVC (Model View
Controller) Template) Controller)

Fonte: Autor

3 https://www.djangoproject.com/start/overview. Site consultado em: 23 de Abril de 2022

4 https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/Server-side/Django/Introduction Site
consultado em 23 de Abril de 2022

s https://dicas.codeigniter.com.br/o-gue-e-codeigniter/ Site consultado em 23 de Abril de 2022



https://www.djangoproject.com/start/overview
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/Server-side/Django/Introduction
https://dicas.codeigniter.com.br/o-que-e-codeigniter/
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2.10. Linguagens de Programagcéao
Para WILLEMANN & IBARRA (2007) uma linguagem de programacdo € um metodo
padronizado para expressar instru¢Bes para um computador. E um conjunto de regras

sintacticas e semanticas usadas para definir um programa de computador.

Uma linguagem permite que um programador especifique precisamente sobre
quais dados um computador vai actuar, como estes dados serdo armazenados

ou transmitidos e quais ac¢des devem ser tomadas sob varias circunstancias.
(up cit.)

Uma das principais metas das linguagens de programacdo € permitir que programadores
tenham uma maior produtividade, podendo expressar suas intengdes mais
facilmente do que quando comparado com a linguagem que um computador entende
nativamente (cddigo de maquina)

O presente trabalho acreditou nas linguagens de programacédo PHP e Java Script.

2.10.1. PHP

PHP é uma linguagem embutida no HTML e que reside no servidor em que o servidor web
esta rodando, isto significa que, o usuario através do browser faz a chamada de uma pagina
PHP, o servidor web a processa e, depois, envia as informacdes de volta para o navegador do

usuario.b

Segundo BOECHAT (2014) O PHP é uma linguagem de script open source projectada para o
desenvolvimento web, mas também usada como uma linguagem de programacao de propdésito

geral.

O PHP é uma linguagem que possibilita a criacdo de sites WEB dinamicos, permitindo uma
interaccdo com o usuario por meio de formularios, padrdes da URL e links. Uma das
diferencas de PHP com relacéo a linguagens semelhantes a Javascript é que o codigo PHP é

executado no servidor, sendo enviado para o cliente o html completa.

6 http://www.lyfreitas.com.br/ant/pdf/php.pdf



http://www.lyfreitas.com.br/ant/pdf/php.pdf

2.10.2. Javascript (JS)
JS E uma linguagem de programacio aplicada principalmente para desenvolvimento web e
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desenvolvimento de software, actua na programacdo front-end, a parte “visual” de uma

aplicagdo.’

2.10.3. Comparacao entre linguagens de Programacao

Tabela 3: Comparacéo entre Linguagens de Programacao

Linguagem | Modo de execucéo | Influéncias | Paradigma Modelo de tipo de
principal dados
Interpretacéo e Java, C++ | Orientada a objectos,
C# compilacédo multiplos Estético, forte
paradigmas
Java Interpretacéo e C++ Orientada a objectos | Estético, forte
compilagéo
PHP Interpretacédo C e Perl Orientada a objectos | Dinamico
Python Interpretacéo ABC, Perl | Orientada a objectos | Dindmico e forte

Fonte: Fulgham & Gouy (2004)

2.11. Sistema de Gestdo de Base de Dados (SGBD)
WILLEMANN & IBARRA (2007) sustentam que “uma base de dados é uma coleccdo de
dados estruturados, que pode ser desde uma simples lista de compras a uma galeria de

imagens ou a grande quantidade de informacdo da sua rede corporativa.

Desse modo, percebe-se que base de dados funciona como um repositério de informacdes,

onde sempre que exigido, é possivel buscar e identificar a informacéo necesséria. A titulo de

exemplo, os computadores sdo exemplos claros de conservacgdo de inimeros dados, pois a sua

base de dados é funcional e estes lidam-se muito bem com grandes quantidades de dados.

2.11.1. Comparagéo entre SGBD

Tabela 4: Comparacéo entre SGBD

SGBD Estrutura de dados Estabilidade Licenca
MySQL SQL Complexo Vertical GNU
Oracle Multi-model, SQL Vertical Proprietario
PostgreSQL Objecto-Racional SQL Vertical Open-soure

Fonte: Autor

7 https://blog.betrybe.com/javascript/
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CAPITULO 111 - ANALISE E APRESENTACAO DE RESULTADOS

3.1. Descricéo do Local

A Escola Comunitaria Santa Montanha (ECOSAMO), localizada no bairro — Habel Jafar, é
uma instituicdo vocacionada para o Ensino Secundario Geral, de caracter social, com fins
educativos e ndo lucrativos, leccionando o | e Il ciclos. Sita no Bairro de Habel Jafar,
Localidade de Michafutene, Distrito de Marracuene, Provincia de Maputo, em Mogambique.
As instalacfes da ECOSAMO foram construidas com doacdo da Igreja Metodista da Coreia,
Pardquia da Santa Montanha e é propriedade exclusiva da Missdo da Coreia e da Igreja

Metodista da Coreia.

Figura 1: Patio da ECOSAMO
Fonte: Autor

3.2. Modelo Actual do Processo de Matriculas

Em todo inicio do ano lectivo, os alunos precisam passar pelo processo de matricula para
garantirem a sua vaga na escola. Este processo é feito mediante a apresentacdo de
documentos na secretaria da escola como o certificado de habilitacdo literaria da 72 classe
(para os candidatos a 82 classe), ou o certificado de habilitacdo literaria da 102 classe (para 0s

candidatos a 112 classe) ou uma declaracdo que comprova a conclusdo destas classes; bilhete
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de identificacdo pessoal; duas fotos do tipo passe e o taldo de depdsito bancéario com o valor
estipulado pela escola referente ao pagamento da matricula.

Apds a apresentagdo dos documentos outrora mencionados, o funcionario da secretaria
fornece o processo do aluno com informacgfes a preencher, tais como: 0 nome completo,
género, data de nascimento, nacionalidade, Distrito, Provincia, Morada, Bilhete de Identidade,
Nome do Pai, Profissdo, Telefone, Nome da Mae, Profissdo, Telefone, Encarregado de
Educacao, Profissao, Telefone. De seguida é entregue o processo ja preenchido ao funcionario
da secretaria, e este por sua vez escreve o nome completo do aluno, data de nascimento e a
classe numa folha A4, feito isto, o aluno ja& matriculado recebe o recibo e aguarda pela

atribuicdo das turmas.

Enquanto isto, o funcionario da secretaria, leva a folna A4 com os dados dos alunos
matriculados ao director pedagdgico. Por sua vez o director pedagdgico, serve-se dos dados

presentes na folha A4 para a organizacao das turmas.

Em suma, o sistema actual obedece o esquema que é representado a seguir na figura 4, abaixo

apresentada:

H

-

=
Canetas Papel A4 Dispositivo (PC

ou Laptop)
O
S S

Secretaria Director

Figura 2: Modelo actual
Fonte: Autor

3.2.1. LimitacGes do Modelo Actual
Sendo o modelo actual baseado no registo das matriculas de forma obsoleta, sob ponto de

vista informético, verificam-se as seguintes limitacoes:

e O modelo actual ndo garante seguranca e flexibilidade no manuseio dos dados;
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e (Gasta muito tempo para suprir com as actividades concebidas no acto de
matricula, como a recolha de dados, preenchimento no processo do aluno,
organizagao das listas provisorias por classe e idade, e por fim organizacéo
definitiva e atribuicdo das turmas;

e Recorre primordialmente aos dados registados em folha A4 o que pode

comprometer no trabalho final, caso a folha A4 perca ou molhe.

3.3. Modelo Proposto

O modelo proposto sera baseado num sistema web que tera dois niveis de acesso, em que 0
primeiro nivel dira respeito ao Director, que sera responsavel por gerir o ano lectivo, classes e
as suas respectivas turmas, alunos, matriculas, relatorios e o nivel de secretaria. O segundo

nivel correspondera a secretaria, que sera responsavel apenas por gerir alunos e as matriculas.

Internet

Dispositivo (PC, Laptop
ou Smartphone)

Secretaria Sistema web Director

Figura 3: Modelo proposto
Fonte: Autor

3.4. Levantamento de Requisitos do Sistema Proposto

3.4.1. Requisitos do Utilizador
O sistema tem como requisitos do utilizador, os seguintes:
e O sistema deve ser capaz de enviar codigo para o email do utilizador para a definicdo
de uma nova senha, caso esse tenha esquecido a anterior.
e O sistema deve permitir que o Director e os funcionarios da secretaria, facam a gestao

(registo, lista, remocéo, edicéo e visualizacdo) dos alunos e matriculas;
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e O sistema deve permitir que apenas o Director faca a recuperagédo de dados do aluno,
matriculas anteriormente removidas, bem como, registo, edicdo e remocdo de usuarios
do sistema, do ano lectivo, das classes e das turmas de acordo com nimero de vagas
para o ano lectivo;

e O sistema deve permitir que apenas o Director visualize o relatério dos alunos e das
matriculas, assim como, imprimir;

e O sistema deve permitir a visualizacdo das listas das turmas dos alunos apos a
matricula e a impresséo das mesmas;

e O sistema deve permitir que o relatdrio seja visualizado através das listas, graficos de

barra e circular
3.4.2. Fase de Planejamento

3.4.2.1. Actores
Actores S80 as pessoas, 0s intervenientes que terdo o acesso ao sistema, sendo classificados
como 0s usuarios, sendo que cada um possuira uma funcédo especifica, de acordo com o papel

que lhe serd atribuido, tal como ilustra a tabela que se segue:

Tabela 5: Actores

Actor Desenvolvimento
Director Utilizador responsavel pelo controlo total da aplicagéo.
Secretaria Utilizador responsavel por gerir alunos e as respectivas matriculas.

Fonte: Autor

3.4.2.2. Requisitos Funcionais
Os requisitos funcionais descrevem as funcionalidades que cada tipo de usuario deve ser
capaz de aceder no sistema. Esses requisitos estdo relacionados as actividades que o sistema

realiza.

Tabela 6: Gerir Usuario

[RFO1] Gerir Usuario

Actor(es) Director

Prioridade Alta

Requisitos associados

Descricéo O sistema deve permitir registar, visualizar, editar e remover

dados do usuario

Fonte: Autor




Tabela 7: Gerir Ano Lectivo
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[RF02] Gerir Ano Lectivo

Actor(es)

Director

Prioridade

Alta

Requisitos associados

Descricéo

O sistema deve permitir registar, editar e remover o ano lectivo

Fonte: Autor

Tabela 8: Gerir Classe

[RFO3] Gerir Classe

Actor(es) Director
Prioridade Alta
Requisitos associados [RFO2]

Descricéo

O sistema deve permitir registar, editar e remover dados da classe

Fonte: Autor

Tabela 9: Gerir Turma

[RF04] Gerir Turma

Actor(es) Director
Prioridade Alta
Requisitos associados | [RFO03]

Descricao

O sistema deve permitir registar, editar e remover dados da

matricula

Fonte: Autor

Tabela 10: Gerir Aluno

[RFO5] Gerir Aluno

Actor(es)

Director, Secretaria

Prioridade

Alta

Requisitos associados

[RFO4]

Descricéo

O sistema deve permitir registar, visualizar, editar e remover 0s

dados do aluno

Fonte: Autor




Tabela 11: Gerir Matricula
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[RF06] Gerir Matricula

Actor(es)

Director, Secretaria

Prioridade

Alta

Requisitos associados

[RFO5]

Descricéo

O sistema deve permitir registar, visualizar, editar, imprimir listas

das turmas e remover os dados da matricula

Fonte: Autor

Tabela 12: Gerir Relatorio

[RFO7] Gerir Relatorio

Actor(es) Director
Prioridade
Requisitos associados | [RFO06]

Descricéo

O sistema deve permitir visualizar dados do aluno, matricula e

imprimir

Fonte: Autor




3.4.2.3. Diagrama de Caso de Uso
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3.4.2.4. Requisitos Nao-funcionais
Os requisitos ndo-funcionais sao aqueles que ndo se relacionam directamente com as fungdes

do sistema, no entanto, sdo restricbes impostas aos servicos oferecidos pelo sistema.

Tabela 13: Efectuar acesso

[RNFO1] Efectuar acesso

Prioridade

Descrigéo Os utilizadores ndo devem usar o sistema sem antes estarem

autenticados

Fonte: Autor

Tabela 14: Periodo de funcionamento

[RNF02] Periodo de funcionamento

Prioridade

Descricéo O sistema estara disponivel 24h por dia

Fonte: Autor

Tabela 15: Periodo de Matricula

[RNF03] Periodo de Matricula

Prioridade

Descricéo O periodo da matricula serd amostrado e nenhuma delas

sera permitida ap0s o prazo.

Fonte: Autor
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3.4.2.5. Analise e Projecto
3.4.2.5.1. Diagrama de Classe

Aluno 1 1 Nacionalidade
AnoLective ) ) : —
. - ] g+ | -idAluno:int - idNacionalidads : int
- idAno - int ‘ © | -fota: string -nome : string
] - nome ; int - nome_completo ; string
- genero  string 1
- data_nascimento - date 1.
1.r - nacionalidade : int .
- provincia - stiing Provincia Distrito
Classe - distrito - string _ idProvncla: it - idDistrito - int
-idClasse : int 1 -mmade.:.smng - nome ; sting . - oM , string
- nome ; string P Lkl -nacionalidade it | 11 | - provincia:int
- anoLectivo : int RS ST
- estadoMatricula ; int ’ pronssao;all : sting
- telefone_pai : int
- nome_mae ; string
1 - profissao_mae - string Encarregado
-telefone_mae - int ) ;| -idEncaregadoin
1. - encarregado ©int 1 - grau_parentesco - sting
- anoLectivo - int | -nome string
Turma - profissao - string
-idTurma . int 1 - telefone . int
- nome ; string 1.7 1. 1
- classe int
-capacidadeint | 1 1 Matricula DataMatricula
- idMatricula ; int -idData : int
-aluno it - dataFim : datetime
- classe  int
SltuacaoAcademica STt
- idSituacao_acadamica : int - documento . string ,
-TIOme * siring ] . -fIFhBII’D' string o s 'K EstadoMatricula
- situacan_academica it _ idEstado " int
-ano; int . - nome - stiing
- estado int

Figura 5: Diagrama de classe
Fonte: Autor

3.4.3. Fase de Desenvolvimento

Nesta fase focou-se na construcdo do cddigo da aplicacdo com base na arquitectura MVC,
onde utilizou-se a linguagem PHP para a codificacdo dos sistema, SQL Server para
armazenamento dos dados. Utilizou-se também o ambiente do Visual Studio Code para o

desenvolvimento do sistema.

3.4.3.1. Telas do Sistema
A figura 6 apresenta a tela de cadastro de aluno, filiag&o e encarregado do aluno, que serviréo

posteriormente para o cadastro de matricula.
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Director: Venancio Afonso . Y

Sistema de Matricula

0 Venancio Afonso AdicionarAluno Alunos / Adicionar
A Inicio DIV IGPIVYM  DA00S DE FILIAGAO
283 Alunos v

Nome Completo*
O ListarAlunos Genero* Selecione Genero v
O Listar Alunos Apagados Nascimento* 24-09-2022
[ Matriculas

Nacionalidade* Seleccione a Nacionalidade | +

& Usuarios

i Escolher arquivo | Nenh...olhido Provincia® Seleccione a Provincia v
o ; et e |

14 Relatérios Distrito* Seleccione o Distrito %
Morada
" | TIPO DE DOCUMENTO v
Copyright © 2021 Sistema de Matricula. Todos direitos Reservados Versdo 1.0.0

Figura 6: Tela de cadastro de aluno
Fonte: Autor

A figura 7 apresenta a tela de cadastro de matricula, nesta tela sdo necessérios 0s
preenchimentos do nome do aluno cadastrado na figura 6, classe, turma, certificado ou

Sistema de Matricula = Director: Venancio Afonso ' 4
0 Venancio Afonso Adicionar Matricula Matricula / Adicionar
A Inicio Dados para a Matricula do Aluno Dados do Aluno Seleccionado
8% Alunos <
. . . Nome
[ Matriculas v Faltam 4 dias e 00:57:12 para o termino da Matricula
o Listar Matiicolados Nome* -- Seleccione o nome do Aluno -- . NisEiinents
O Listar Alunos por Turma
Classe = SeleccioneaClasse v Turma*® SeleccioneaTurma v Vagas Idade
O Renovar Matricula
Distrit
O Listar Matriculas Apagadas i e
Seleccione o0 Documento v|* N...
& Usuarios < pai
Lt Relatérios <
Copyright © 2021 Sistema de Matricula. Todos direitos Reservados Versdo 1.0.0

Figura 7: Tela de Matricula
Fonte: Autor

Trecho do codigo que gera a tela de registo de matricula em PHP

<IDOCTYPE htmI>

<html lang="en">

@include('layouts.header")

<body class="hold-transition sidebar-mini layout-fixed layout-navbar-fixed layout-footer-fixed">
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<div class="wrapper">

@include('layouts.nav-top")

@include('layouts.sidebar’)

<div class="content-wrapper">

<div class="content-header">

<div class="container-fluid">

<div class="row mb-2">

<div class="col-sm-6">

<hl class="m-0 text-dark">@if(isset($editaMatricula)) Editar Matricula @else

Adicionar Matricula @endif</h1>

<div class="col-sm-6">

<ol class="breadcrumb float-sm-right">

<li class="breadcrumb-item"><a href="#">Matricula</a></li>

<li class="breadcrumb-item active">@if(isset($editaMatricula)) Editar @else Adicionar @endif</li>
</ol></div></div></div></div>

<section class="content">

<div class="container-fluid">

<div class="row">

<div class="col-md-8">

<div class="card card-primary card-outline">

<div class="card-header">

<h1 class="card-title"><h4>@if(isset($editaMatricula)) Dados para editar o Aluno Matriculado @else
Dados para a Matricula do Aluno @endif</h4></h1></div>

<div class="card-body">

@if(isset($editaMatricula))

<form id="formMatricula" action="{{url("matriculas/editar/$editaMatricula->cod_matricula")}}"
method="post" enctype="multipart/form-data">

@method('PUT")

@else

<form id="formMatricula" action="{{ route('matriculas.adicionar)}}" method="post"
enctype="multipart/form-data">

@endif

@csrf

<div class="card-header">

<div class="row">

<h3><div name="data_matricula" id="data_matricula"></div></h3>

@foreach($date as $d)

<input type="hidden" id="date" value="{{$d->data_fim}}">
@endforeach</div></div><br>

<div class="form-group row">

<label for="inputComb" class="col-sm-2 col-form-label">Nome<code>*</code></label>
<div class="col-sm-10">

@if(isset($editaMatricula))

<input class="form-control" type="text" name="nomeA" value="{{mb_strToUpper($editaMatricula-
>alunos->nome_aluno ?? ")}}" disabled="true">

@else

<select class="form-control selecMatriculado @error('nome_aluno’) is-invalid @enderror"
name="nome_aluno” id="nome_aluno" style="width: 100%;">

<option value="0" selected="true">-- Seleccione o nome do Aluno --</option>
@foreach($seleccAlun as $selecAl)

<option value="{{ $selecAl->cod_aluno}}">{{ mb_strToUpper($selecAl-
>nome_aluno)}}</option>@endforeach</select>

@error('nome_aluno")

<span class="invalid-feedback" role="alert">

<strong>{{ $message }}</strong></span>@enderror@endif



<input type="text" class="form-control nome_aluno™ name="nome_alun" id="nome_alun"
style="display:none;"></div></div><br>

<div class="form-group row">

<label for="inputClasse" class="col-sm-2 col-form-label">Classe <code>*</code></label>
<div class="col-sm-3">

<select class="form-control seleccioneClasse @error(‘classe’) is-invalid @enderror" name="classe"
id="classe" style="width: 100%;">

<option value="{{$editaMatricula->cod_classe ?? "}}" selected="true">{{$editaMatricula->classe-
>nome_classe ?? 'Seleccione a Classe'}}</option>

@foreach($selecClasse as $selecClass)

<option value="{{ $selecClass->cod_classe}}">{{ $selecClass->nome_classe}}</option>
@endforeach</select>

@error('classe’)

<span class="invalid-feedback" role="alert">

<strong>{{ $message }}</strong></span>@enderror

<select class="form-control nome_classet" hame="nome_classet" id="nome_classet"
style="display:none;"></select></div>

<label for="inputTurma" class="col-sm-2 col-form-label">Turma <code>*</code></label>
<div class="col-sm-3">

<select class="form-control seleccioneTurma @error(‘turma’) is-invalid @enderror" name="turma"
id="turma" style="width: 100%;">

<option value="{{$editaMatricula->cod_turma ?? "}}" selected="true">{{$editaMatricula->turma-
>nome_turma ?? 'Seleccione a Turma'}}</option></select>

@error('turma’)

<span class="invalid-feedback" role="alert">

<strong>{{ $message }}</strong></span>@enderror</div>

<label for="inputVaga" class="col-sm-1 col-form-label">Vagas</label>

<div class="col-sm-1">

<input type="text" class="form-control vagaAluno" name="vaga" id="vaga"></div></div>
<div class="form-group row">

<div class="col-sm-10">

<select class="form-control seleccioneAno" name="cod_ano" id="cod_ano" style="width:
100%;display:none;">

@foreach($anolectivos as $ano)

<option value="{{ $ano->cod_ano}}">{{ $ano->nome_anolectivo}}</option>
@endforeach</select></div></div>

<div class="form-group row">

@if(isset($editaMatricula))

<label for="inputEstado" class="col-sm-1 col-form-label">Estado</label>

<div class="col-sm-3">

<select class="form-control selectAcad" name="cod_sitAcad" id="cod_sitAcad">

<option value="{{ $editaMatricula->situacaoAcad->cod_sit}}">{{ $editaMatricula->situacaoAcad-
>nome_sitAcad}}</option>

@foreach($sitAcademicas as $sitAcademica)

<option value="{{ $sitAcademica->cod_sit}}">{{ $sitAcademica-
>nome_sitAcad}}</option>@endforeach</select></div>@endif

<label for="inputTurma" class="col-sm-0 col-form-label"><code>*</code></label>

<div class="col-sm-4">

<select class="form-control selectDOC @error('documento’) is-invalid @enderror"
name="documento" id="documento">

<option value="{{$editaMatricula->documento ?? "}}" selected="selected">{{$editaMatricula-
>documento ?? 'Seleccione o0 Documento'} }</option>

<option value="CERTIFICADO">CERTIFICADO</option>

<option value="DECLARACAQ">DECLARACAO</option></select>

@error(‘documento’)

29
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<span class="invalid-feedback" role="alert">

<strong>{{ $message }}</strong></span>@enderror</div>

<label for="inputTurma" class="col-sm-0 col-form-label"><code>*</code></label>
<div class="col-sm-3">

<input class="form-control @error(‘ficheiro") is-invalid @enderror" type="file" name="ficheiro"
id="ficheiro">

<input class="form-control" name="ficheiroAct" value="{{$editaMatricula->ficheiro ?? "}}"
style="display:none;">

@error(‘ficheiro")

<span class="invalid-feedback" role="alert">

<strong>{{ $message }}</strong></span>@enderror</div>

<div class="col-sm-2">

<input type="text" class="form-control data_nascimento" name="data_nascimento"
id="data_nascimento" style="display:none;"></div></div>

<div class="form-group row"></div>

<div class="form-group row">

<div class="offset-sm-9">

<button type="button" class="btn btn-danger" id="getRequest">Voltar</button>
@if(isset($editaMatricula))

<button type="submit" id="btn_matricula" class="btn btn-success">Actualizar</button>
@else

<button type="submit" id="btn_matricula" class="btn btn-primary">Matricular</button>
@endif</div></div></form></div></div></div>

@include('layouts.footer")

@include('layouts.script’)

</body>

</html>

A figura 8 apresenta a tela dos alunos que pretendem renovar a matricula, nesta tela sdo
necessarios os preenchimentos dos campos, ano de frequéncia, classe e a turma. Apds o
preenchimento desses todos campos, séo listados os alunos abaixo que pretendem fazer a

renovacdo de matricula. Clicando no botéo a direita de cada nome obtém-se a figura 9.

Q§ Sistema de Matricula S Director: Venéncio Afonso | ' B

0 Venancio Afonso Renovar Matriculas Matriculas / Renovar

A Inicio Frequéncia dos alunos
‘

38 Alunos % . N i
Faltam 0 dias e 03:11:50 para o termino da renovacao de Matriculas
B' Matriculas

O Adicionar Matricula 2021 x 82 Classe x A

o Listar Matriculados

QO Listar Alunos por Turma

Matricula Nome Completo Genero Nascimento Classe Turma Ano Acgées
O Renovar Matricula
235 CIPRIANO ARMANDO LOPES MASCULINO 2010-02-20 82 CLASSE A 2021

Renovar

O Listar Matriculas Apagada:

236 ALICIA DA FLAVIA LITOS FEMININO 2010-03-21 8° CLASSE A 2021 envar
& Usuarios
2 Deinics 239 CALTON HUMBERTO JOSE MASCULINO 2010-10-10 82 CLASSE A 2021

efinigdes

fir 246 BEATRIZ AFONSO MONDEREIA FEMININO 2009-06-04 8% CLASSE A 2021

251 ANGELA SALOMAO MARULIA FEMININO 2010-02-06 82 CLASSE A 2021 AR

Copyright © 2021 Sistema de Matricula. Todos direitos Reservado Versio

Figura 8: Tela dos alunos que pretendem renovar a matricula
Fonte: Autor
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A figura 9 apresenta a tela de renovacdo de matricula, nesta tela foi carregada a informacao do
aluno que pretende ser renovado, ap6s 0 carregamento segue-se ao preenchimento do destino

da renovacao deste aluno, seleccionando o ano, classe e turma.

Renovar Matricula

Dados da Frequéncia do Aluno

Nome CIPRIANO

O Destino da Renovacao do Aluno

Ano Classe Turma

Figura 9: Tela de renovagéo de matricula
Fonte: Autor

3.4.4. Fase de Estabilizacéo

3.4.4.1. Caso de Teste

Ap0s a autenticacdo do utilizador, para o caso de testes verifica-se o resultado nas tabelas
abaixo.

Tabela 16: Cadastrar Aluno

[CTO1] Cadastrar aluno

Descricdo: Verifica se a aplicacdo esta cadastrando dados do aluno.

Procedimento:
1. Abrir atelade Aluno
2. Preencher dados do aluno, principalmente os dados obrigatorios.

3. Clicar no botdo “Cadastrar Aluno”

Resultado: Aluno Cadastrado com sucesso

Fonte: Autor
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Tabela 17; Cadastrar Matricula

[CTO02] Cadastrar matricula

Desenvolvimento: Verifica se a aplicacao esta cadastrando dados da matricula

Procedimento:
1. Abrir a tela de matricula
2. Preencher dados da matricula, todos os dados sdo obrigatorios.

3. Clicar no botdo “Matricular”

Resultado: Matricula cadastrada com sucesso

Fonte: Autor

Tabela 18; Cadastrar Ano Lectivo, Classe e Turma

[CT03] Cadastrar Ano Lectivo, Classe e Turma

Descrigdo: Verifica se a aplicacao esta cadastrando ano lectivo, classes e turma

Procedimento:
1. Preencher o ano lectivo ¢ clicar o botdo “Ano”
2. Preencher a classe, seleccionar matricula ou renovagio e clicar no botdo “Classe”
3. Preencher a turma, vaga e clicar no botdo “Turma”
4. Preenche a data de fim, selecciona a data de fim da matricula ou da renovagdo e clicar no

botdo “Data”

Resultado: Novo Ano Adicionado, Nova Classe Adicionada com Sucesso, Nova Turma Adicionada

com Sucesso, Nova Data de Fim Adicionada com Sucesso

Fonte: Autor
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3.5. Processo de implementacgdo do sistema de gestao de matricula

Todo o processo de implantacdo de um sistema deve ter em conta algumas etapas como o
planeamento, analise, parametrizacdo, customizacgdo, sensibiliza¢do, treinamento e avaliacao.
Ao falar do processo de implantacdo de um sistema de gestdo de matriculas, pretende-se
demostrar 0s passos ou as etapas e 0s recursos obedecidos para a implantacdo de um dado

sistema.

No que se refere a implantacdo do sistema de gestdo de matriculas proposto, importa referir-se

dos requisitos de hardware e de software usados.

3.5.1. Requisitos necessarios para a implementacéo do sistema de gestéo de
matriculas

Para a implantacdo do sistema, primeiramente certificou-se, se o servidor onde seria
hospedado o sistema correspondia a necessidade da escola, e que de certa forma foram
fundamentais para a instalagdo e o uso correto do mesmo. Desse modo, foram levantados os

requisitos de hardware e de software necessarios, que a seguir sao descritas:

3.5.2. Recursos de hardware:

Como recursos de hardware, importa mencionar 0s seguintes:

e 256MB de memoria RAM
e 1 GB de espaco em disco duro (espago minimo)

e Placa de rede com acesso a internet

3.5.3. Recursos de software

Sédo considerados recursos basicos do software do sistema implantado, os seguintes:

e PHP 7.1 (versdo minima recomendada) compilada com o suporte MySQL.
e Servidor Xampp

e MySQL e Framework LARAVEL

e Navegador: Microsoft Edge
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3.5.4. Implementacéo do sistema

1°. Para a implementagdo do sistema, acedeu-se ao link https://www.mozdomains.co.mz do

servico de hospedagem, como ilustra a pagina do site abaixo.

B8 MozDomains | Alojamento de S X B Gerir Produto - MozDomains X | @ cPanel - Tools X | @ ligsdos campedes - Pesquisa Ge X |+ v = X

& CG @ httpsy//www.mozdomains.co.mz = % 0O 9 H

=; English £ Conhecimento A\ Blog & Entrar

v/ D) 1 ALOJAMENTO v SERVIDORES v DOMINIOS v SERVICOS v EMPRESA v CONTACTC
(Y/8) MOZDOMAINS

Servidores Dedicados

Infraestrutura escalavel para atender as suas necessidades

Tecnologias aprimoradas em todos os servidores

s = ] il'lterinside"
— e "‘
CORE’i7 vero*

Escreva o nome do dominio agui sem WWW ex: meudominio.co.mz Q. Pesquisar

Figura 10: Tela principal da mozdomains
Fonte: Autor

2°. Escolhe-se o plano de hospedagem e faz-se a compra do dominio para hospedar o sistema

pretendido.

E8 MozDomains | Alojamento de Sit X Gerir Produto - MozDomains X | @P cPanel - Tools X | G ligados campedes - PesquisaGe X | + -
€ > C & hitps//wwwmozdomains.come e« 06
li’l NOZDOMAINS ALOJAMENTO v SERVIDORES v DOMINIOS v  SERVICOS v  EMPRESA v  CONTACTO &
Alojamento Web Servidor Cloud Linux VPS Servidor Dedicado
(X

3605 ve 5400 ves 9007 v 62007 ves

Armazenamento 10GB Armazenamento 50 GB 55D Armazenamento 100 GB SSD Armazenamento 50 GB 55D
Contas de E-mails llimitadas Memoria RAM 2 GB Meméria RAM 4 GB Memoria RAM 2 GB
Largura de Banda llimitada Processador 1 CPU Core Processador 2 CPU Cores Processador 1 CPU Core
Construtor de Site Online Largura de Banda 2TB Largura de Banda llimitada Largura de Banda 1TB
Dominio .com & .net grétis Suporte Técnico llimitado Suporte Técnico llimitado Suporte Técnico llimitado

[}
"H ESCOLHER PLANO W ESCOLHER PLANO 'H ESCOLHER PLANO ' ESCOLHER PLANO g

Figura 11: Tela de escolha de plano de hospedagem
Fonte: Autor


https://www.mozdomains.co.mz/
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3°. Apos a compra do plano de hospedagem, dirige-se ao cpanel do dominio da hospedagem.

B8 MozDomains | Alojamento de Sit X Gerir Produto - MozDomains X G liga dos campedes - Pesquisa G % | + 3 -
&« C & httpsy//cliente.mozdomains.co.mz/clientarea.php?action=productdetails&id=4431 e v 0O Q H
cPanel Acesso SSH Gestor de Utilizadores

Gestor de Ficheiros
phpMyAdmin

Login com um clique

Webmai

. P

cPanel Gestor de Ficheiros phpMyAdmin Webmail

o r]

@& Visdo Geral da Facturagdo

Proximo Vencimento Ciclo de Pagamento

Valor Recorrente

& Forma de Pagamento Estado de Renovagdo Automatica ON

Siteplus Construtor de
Sites - Crie um site com g
nosso construtor de sites
faril de nsar

Mensalmente

Figura 12: Tela de Cpanel
Fonte: Autor

4° Acede-se ao cpanel do dominio e cria-se a base de dados no MySQL Databases, como

ilustra a figura 13 abaixo.

BB MozDomains | Alojamenta de Sit X | Gerir Produto - MozDomains X P cPanel - Tools x =
< C @ htips//frad.palosrv.com:2083/cpsess 98520637 14/frontend/jupiter/index.htmi?login=18post_login=12998808458822 o B Q v w 0O 9 H
search Tools (/) Q
cPanel \‘ . i
0/
% Tools g phpMyAdmin 9 MySQL® Databases Q MySQL® Database Wizard Forwarders
0/
<
Remote MySQL® PostgreSQL Databases PostgreSQL Database Wizard Email Filters
& WP Toolkit (- 9 R
= ! = - = © o
)/
WordPress Manager Q
. phpPgAdmin
by Softaculous = PhpEeAd FTP Accounts
0/

MySQL® Databases

@ Domains 1/w

PostgreSQL Databases
0/

@ WP Toolkit <7

@ Redirects @ Zone Editor
Entry Processes
0/50 (0%)

el Metrics Physical Memory Usage
Obytes/1G8 (0%)

Site Publisher Domains
CPU Usage

Dynamic DNS 0/100 (©%)

oY

10PS
071,024 (0%)

Bandwidth

Number OF Processes

0/100 (0%)

Analog Stats

Ih
.
) 2 9

Figura 13: Tela de MYSQL Databases

Fonte: Autor
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5°. Tendo aberto 0 MYSQL Databases, da-se um nome a base de dados, preenchendo o campo
indicado com a seta vermelha, de seguida clica-se em create database como ilustra a figura

14 abaixo.

MozDomains | Alojamento de Sit X Gerir Produto - MozDomains X cPanel - MySOL® Databases X | (3 liga dos campedes - PesquisaGe X | + =
¢ C @ https//frad.palosrv.com:2083/cpsessdB52063714/frontend/jupiter/sql/index html a2+ 0@

cpanel Search Tools Q @
X Tools MySQL® Databases

\‘:‘i WP Toolkit Manage large amounts of information over the web easily. MySQL databases are necessary to run many web-based applications, such as bulletin boards, content management systems,

and online shopping carts. For mere information, read the documentation.

Z@J} WordPress Manager

by Softaculous 4 Jump to MySQL Users
Create New Database \/

New Database:

santamon_

Create Database

Modify Databases

Check Database E

santamon_sige v Check Database

Repair Database

santamon_sige ~ Repair Database

Current Databases

Figura 14: Tela de criagéo da base de dados
Fonte: Autor

6°. Assim gue a base de dados estiver criada na hospedagem, vai-se a phpMyAdmin, de modo
que se importe a base de dados criada no servidor local xampp, como ilustra as figuras 15 e
16.

B8 MozDomains | Alojamento de Sit X | B Gerir Produto - MozDomains x cPanel - Tools X & ligados campedes - Pesquisa Go X | —+ =
& > C & htipsy//frad.palosrv.com:2083/cpsess9852063714/frontend/jupiter/indexhtmi?login=18tpost_login=12998808458822 m a2 w O
Searen T a
cPanel -
Bu = o
X Tools
& WP Toolkit & Databases (
@ WordPress Manager o
N pl rAdmin
by Softaculous [amr
@ Remote MySQL® rd mai
0/
% )
@ phpPgAdmin FTP Accounts
0/
MySQL® Datak
@ Domains -

Figura 15: Tela de acesso ao phpMyAdmin

Fonte: Autor
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MozDomains | Alojamento . X | Gerir Produto - MozDomains X | € cPanel - Tools X | frodpalosiv.com/localnost X G liga dos campedes - Pesquis X | + -
< C @ httpsi//frad.palosrv.com:2083/cpsess9852063714/3rdparty/phpMyAdmin/db_import.php?db=santamon_sige a2« 0@ :
,Df'l,D B 7 Servidor: localhost3306 » @ Base de Dados: santamon_sige: o R
felSe 3 Estrutura [] SQL 4 Pesquisar Pesquisa por formulario =} Exportar [ Importar J° Operagies & Rotinas (9 Eventos == Acionadores &2 Desenhador

Recente Favoritos

@ information_schema Fazendo importagdo para a base de dados "santamon_sige"
' performance_schema

+ 1 santamon_sige PRI B
Ficheiro a importar:

O ficheiro pode Ser comprimido (gzip, bzip2, 2 SComprimido
0 nome de um ficheiro compactado deve termin®em .[formato].[compactagéo]. Exemplo: .sql.zip

Procurar ne seu computador: [ Escolher arquivo | Nenhum arquivo escolhido (Tamanho méxime: 50ME)

Vooé também pode arrastar um ficheire em qualquer pagina.

Configurar 0 Mapa de Caracteres do ficheiro: | uti8 v

Importagéo parcial:

Permite 2 interrupco da importacio caso o seript detecte que estd perto do tempo limite do PHP. (Isso pode ser uma boa forma de importar ficheiros grandes, mas pode interromper as transagdes.)

Pular esta quantidade de consultas (para SQL), iniciando da primeira: | 0

Outras opcdes:

Afiva a verificacdo de chaves estrangeiras

Formato:

SaL v

Opgées especificas do formato:

Figura 16: Tela de importag&o da base de dados na hospedagem

Fonte: Autor

7°. Feita a configuracdo na base de dados, acede-se ao cpanel e direcciona-se ao File

Manager, onde sdo importados os ficheiros.

MozDomains | Algjamento de it X | Gerir Praduto - MozDomains X eP cPanel - Tools X G ligados campedes - Pesquisa Go X \ +

& > C @ httpsy/frad.palosrv.com:2083/cpsess9852063714/frontend jupiter/index htmiZlogin=18post_login=12998808458822

Search Tools (/) Q @:

Server Information

cPanel

X Tools £ Files
\T“J WP Toolkit O Statistics
Ci File Manager E Images @ Directory Privacy ——

WordPress Manager 1.35GB/20GB {6.76%)

culous g \ Disk Usage Web Disk Ol FTP Accounts
by Softaculous e Q CFib MySQL® Disk Usage

1.86 MB/ 18.65 GB (0.01%)

O Backup Gﬁ Backup Wizard TO Git™ Version Control
% PostgreSQL Disk Usage

0 bytes / 18.65 GB (0%)

JetBackup 5
Bandwidth

163.14MB / =

Addon Domains

o® - |
SEQ and Marketing Tools
oo £ 0/5 (0%)

Subdomains

Get In Google SEQ Tools Increase Website Traffic 0/
- ‘ - - | Alias Domains
SEO Oy nize Wor e Wor es5 S0 Media

Link Bul‘[h\'\&' 5 ptimized ordPress ’ 0 C,‘ 755 ocial led, Qe

Optimization
o . Email Accounts
ra rop Visual Page -
Bu L = Free Shopping Cart Free Email Marketing Tools 0/

Mailing Lists

Figura 17: Tela de acesso ao File Manager

Fonte: Autor
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8°. Estando dentro do File Manager, vai-se a pasta public_html, onde serdo importados todos
os ficheiros do sistema desenvolvido como ilustra a figura 18, e sdo importados, clicando em

upload e seleccionando o ficheiro, como ilustra a figura 19.

MozDomains | Alojaments de Si© X | El Gerir Produto - MozDomains X | @P cPanel - Tools X  ¢P cPanel File Manager v3 X + - -

C @ hitps;/frad palosrv.com:2083/cpsess9852063714/frontend/jupiter/filemanager/index html a2« 0@

¢P File Manager

+File 4 Folder & Upload
_ Go #Home TUpOnelevel € Bac >F elect A M View Trash E
Collapse All Name Size Last Modified Type Permission

_ & 4 (/home/santamon) softaculous 4KB Feb 3,2023, 234 PM hitpdlunix-directory 0711

+ M cagefs spamassassin 4KB Feb 3,2023, 228 PM httpdfunix-directory 0700

. :‘;:m‘ trash 4KB Feb 3, 2023, 3:16 PM hitpd/unix-directory 0700

+Bm cphorde eic 4KB Today, 1:02AM hitpd/unix-irectory 0750

-htpasswds logs 4KB Today, 2:34 PM httpdlunix-directory 0700

+ :::ijlous Iscache 4KB Feb 3, 2023, 229 PM httpdunix-directory 2770

Spamassassin mail 4KB Feb 3, 2023, 228 PM mail 0751

. ;'E“h \ = public_fp 4KB Feb 3, 2023, 228 PM publicitp 0750

ogs 8 public_html 4KB Feb 3, 2023, 11:40 PM publichtmi 0750

fCEC"E ssl 4KB Feb 3, 2023, 2:30 PM httpdfunix-directory 0755

I ;j‘j\[ﬁc tmp 4KB Today, 11:44 PM httpdfunix-directory 0755

+Bapublic_html B bash_logout 18 bytes Feb 3,2023, 228 PM textix-generic 0644

I :nc B bash_profile 193 bytes Feb 3,2023, 228 PM textix-generic 0644

B bashrc 231 bytes Feb 3,2023, 228 PM textix-generic 0644

E lastiogin 647 bytes Today, 10:14 PM textix-generic 0600

E spamassassinboxenable 0 bytes Feb 3, 2023, 228 PM textix-generic 0644

B  spamassassinenable 0 bytes Feb 3,2023, 228 PM textix-generic 0644

B wo-toolkitidentifier 684 butes Feb 3. 2023. 244 PM textix-aeneric 0600

Figura 18: Tela que mostra a pasta onde colocamos o sistema
Fonte: Autor

MozDomains | Alojamento ¢ x | [ Gerir Produto - MozDomains X | P cPanel - Tools - X | P cPanel File Manager v3 X @P cPanel File Managerv3 - File X =+ v -

ttps://frad.palosrv.com:2083/cpsess9852063714/frontend/jupiter/filemanager/upload-ajax htm Zfile=&fileop=&dir=%2Fhome%2Fsantamon%2Fpublic_html... 12
C @n frad.pal 2083, 9852063714/ d/j il upload-ajax htm Zfile=8fileop=&dir=%2Fhome%:2F: %2Fpublic html.. B @ @ % O

€P File Upload

Select the file you want to upload to “/home/santamon/public_html”.

Maximum file size allowed for upload: 18.64 GB

(] Overwrite existing files

Drop files here to start uploading

or

Select File

@ Go Back to “fhome/santamon/public_htm

Figura 19: Tela de upload

Fonte: Autor
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9°. Feito o upload do ficheiro do sistema desenvolvido na pasta public_html, procura-se pelo
ficheiro .inv para a configuracdo da base de dados criada na hospedagem. Como ilustra a
figura 20 e 21.

B8 MozDomains | Alojamento

X | EB Gerir Produto - MozDomains X | ¢ cPanel - Tools

x €P cPanel File Manager v3

Cc & https://frad.palosrv.com:2083/cpsess9852063714/frontend/jupiter/filemanager/index.html

¢PP File Manager

X P oenv-

Search IR

cPanel File

+File = Folder [ Copy % Move X Upload & Download *® Delete ERename 4 Edit # Permissions
o public_html Go A Home T Up One Level € Back = Fo = Reload [ Select A O Unselect All 1 View Tras
Collapse All Name Size Last Modified
— = A& (/homessantamon) well-known 4 KB Feb 3, 2023,
+ e cagefs build 4KB Nov 25, 2022,
«cl.selector
+ 0 cpanel datetimepicker 4 KB Nov 25, 2022,
+m cphorde dist 4KB Nov 25, 2022,
.htpasswds
) js 4KB Nov 25, 2022,
sitepad
+m softaculous pagina_inicial 4 KB Nov 25, 2022,
Spamassassin PHPMailer 4KB Nov 25, 2022,
trash
+ I ete plugins 4KB Mov 25, 2022,
ogs sigeECOSAMO 4KB Feb 3,2023,
scache
+Mmmai E .editorconfig 258 bytes Oct 23, 2021,
+ B public_ftp B env h 1.07 KB Feb 3, 2023, "
blic_html .
: E“:l lchtm E .env.example 899 bytes Oct 23, 2021,
4+ tmp E .gitattributes 111 bytes Oct 23, 2021,
E .gitignore 207 bytes Oct 23, 2021,
m o P L anan .
Figura 20: Tela que ilustra o ficheiro .env
Fonte: Autor
EE rMMozDomains | Alojamento b4 Bl Gerir Produto - MozDomains > o= cPanel - Toc

L&

B  httpsy//frad.palosrv.com: 2083 /cpsess9852063 7 14/ frontend Jupite

Editimg- Shomesrsantamonspubl

ocard shortouts L=1

1 APP_MAME=Larawvel

2 APPF_EMWv=local

3 APP_KEY=base6d4:GDglkesCPUUKCSAVINOLMZAArHsL+7TnLlnuzCUgs55dcQ=
< APP_DEBUG=Lrue

= APP_URL=https://santamontanhascosamo. com.s

[=]

7

=

=

LOG_CHANMMEL=stack
LOG_DEPRECATIONS _CHAMMEL=rull
LOG_LEWEL=debug

11 DE_COMMECTIOM=mwsql
12 DE_HOST=127.8.8.1
13 DE_PORT=3385
14 DE_DATABASE= ——
15 DB_USERMAME= ———
1& DE_PASSWORD= —
1s BEROADCAST_DRIVER=log

19 CACHE_DRIVER=File

2a FILESYSTEM_DRIVER=local
21  QUEUE_COMMECTIOM=sync

22 SESSIOM DRIWER=Ffile

23 SESSTOM_LIFETIME=12a

24

25 MEMCACHED _HOST=127.8.2.1
26

27 REDIS_HOST=1Z7.@.a@.1

28 REDIS_PASSWORD=mull

29 REDIS_PORT=5379

3a

31 MATIL_MAILER=snmtp
22 MATL_HOST=mailhog

33 MAIL_PORT=1225

34  MAIL_USERMAME=null

35 MAIL_PASSWORD=null

IE  MATL_EMCRYPTIOM=mull

37 MAIL_FROM_ADDRESS=null

38 MAIL FROM MNAME="S${APP MAME}"

Figura 21: Tela de configuracdo da base de dados no arquivo .env

Fonte: Autor
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Terminado o processo de implementacdo do sistema, o dominio do sistema ja& esta disponivel
e pronto para ser wusado, bastando para tal, aceder o seguinte dominio:

https://santamontanhaecosamo.com.

3.6. Resultados do sistema
Uma vez que o sistema ja foi implementado e estd numa fase experimental, ndo foram

abrangidas todas as classes, tendo acordado com a direccéo da escola, que so iria se matricular
os alunos da 82 Classe por ser a classe inicial e que o seu ingresso na escola depende da
matricula e, para este ano lectivo 2023, a 82 Classe possui um total de 7 turmas.

No que diz respeito a execucdo do sistema, pode notar-se que o mesmo respondeu de forma
satisfatoria as necessidades da ECOSAMO, visto que o sistema permite matricular o aluno e
consequentemente 0 seu nome passa a fazer parte da lista da turma em que foi atribuida, como

se pode observar nas descri¢des a baixo:

Acedendo o dominio https://santamontanhaecosamo.com, obtém-se o seguinte resultado,
como ilustra a figura 22.

MozDomains | Alojamento de Sit X | 4k fradpalosrv.com / localhost /sar x [l ECOSAMO x  + - =

<« C @ https//santamontanhaecosamo.com arer* 0@ :

E ECOSAMO INICIO SOBRE NOS CONTACTO

ECOSAMO - HABEL JAFAR

A Escola Comunitaria Santa Montanha (ECOSAMO), localizada no bairro — Habel Jafar, é uma
instituicao...

o

Figura 22: Tela inicial da ECOSAMO
Fonte: Autor

As figuras abaixo, demostram o resultado final dos passos seguidos anteriormente, que sdo as
listas definitivas das turmas dos alunos matriculados na 82 Classe, do ano lectivo de 2023.

Neste ano, foram matriculados 357 alunos, como ilustra a figura 23.


https://santamontanhaecosamo.com/
https://santamontanhaecosamo.com/
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EB MozDomains | Aljamento de Sit Xy} fredpalosrvicom / localhost/sar X B Sistema de Gestdo Escolar X+ v - X

< €@ & hipsy/santamontanhascosamo com/home wa v 0@ :

SECRETARIA: VENANCIO ASSUMANE AFONSO ' -

Painel Principal l Inicio / Painel Principal

Ano Lectivo de: 2023
B Alunos

Ano Lectivo de: 2023
B8 Matriculados

Ano Lectivo de: 2023
B8 Vagas por Classe

Total: 357 8" Classe: 357 87 Classe: 3 Vagas

& Matriculas

Lista® Lista @

Figura 23: Tela inicial da Secretaria

Fonte: Autor

Para visualizar e imprimir as listas das respectivas turmas, devem ser preenchidos alguns
campos considerados obrigat6rios, nomeadamente o ano, classe e turma, de seguida confirma-
se 0 preenchimento. Feito isto, o sistema mostra a lista da turma seleccionada, conforme

ilustram as figuras 24 e 25 abaixo.

C @ httpsy//santamontanhaecosamo.com/matriculas/lista-turma Q e « 0O o :

E@ @ SECRETARIA: VENANCIO ASSUMANE AFONSO ' o

L&ta dos Alunos por {urma 1 Alunos / Turmas

& POF Ano Classe Turma

N° Nome Completo Sexo Idade Matricula Classe Turma Ano

1 ABDULATIFO BRATA MARIO M 15 INGRESSO 8° CLASSE F 2023

2 ABIAS BENJAMIN FLOR F 13 INGRESSO 8° CLASSE A 2023

S e 3 ACACIA ACACIO SILVESTRE F 13 INGRESSO 88 CLASSE A 2023

4 ACIA ANTONIO ICUSS! F 14 INGRESSO 8° CLASSE A 2023
O Renovar Matricula 5 ACILEGNA CRIMILDA JULIO MANHICA F 13 INGRESSO 82 CLASSE D 2023
6 ADELAIDE ARMANDO MALHOMBE F 13 INGRESSO 82 CLASSE A 2023

O 7 ADELIO MANUEL CHICHAVA M 14 INGRESSO 8° CLASSE A 2023

8 AGOSTINHO MIGUEL JALIOSSE M 16 INGRESSO 8* CLASSE A 2023

9 AIRES EDMILSON EDUARDO WATE M 13 INGRESSO 8° CLASSE 8 2023

10 ALBERTINA CALISTO GUILENGUE F 16 INGRESSO 8° CLASSE A 2023

Figura 24: Tela de visualizacdo e impressao da lista

Fonte: Autor



As listas que estdo sendo usadas, sao apresentadas, como ilustra a figura 25.
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Fonte: Autor
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4. CONSIDERACOES FINAIS, RECOMENDACOES, TRABALHOS FUTUROS E
LIMITACOES

4.1.Consideracdes Finais
A presente monografia procurou abordar sobre a concepc¢édo e implementacdo de um sistema
de gestdo de matriculas: estudo de caso - Escola Comunitaria Santa Montanha, uma
instituicdo de ensino Secundario do primeiro e segundo ciclo, isto €, lecciona desde a 82
classe a 122 classe. Cita no bairro Habel Jafar, Distrito de Marracuene, que em cada inicio
do ano lectivo, os alunos passam pelo processo de matricula para garantirem a sua vaga na
escola. Este processo é feito mediante a apresentacdo de documentos na secretaria da escola
e o taldo de deposito bancario com o valor estipulado pela escola referente ao pagamento da
matricula, seguido de véarios procedimentos que sdo realizados pelos funcionarios da
secretaria da escola, como verificou-se na descri¢do da problematizacdo, no capitulo | do

presente projecto (monografia).

A concretizacdo desta monografia constituiu ndo sé6 um grande desafio, como também uma
satisfacdo para o autor, dado que ao longo da sua materializacdo, o autor procurou aplicar
conhecimento e técnicas aprendidas ao longo do seu percurso académico. Assim, a realizacdo
da monografia deduz-se como uma oportunidade do autor pér em pratica parte do que foi
aprendendo, como também, tornou-se numa fonte de aquisicdo de experiéncia no que diz
respeito a composicdo de um trabalho cientifico, factor bastante gratificante para o autor, para
além de fazer parte da vontade de pdr em pratica o seu conhecimento em prol do

desenvolvimento da educacéo social no pais.

O processo de gestdo de matriculas constitui um desafio sobretudo nas escolas primarias e
secundarias do nosso pais Mog¢ambique, optando-se assim no uso de sistemas remotos, facto
que acaba reflectindo no tempo de realizacdo da actividade que muitas vezes acabam levando
mais tempo do que o desejado. A Escola Comunitaria Santa Montanha ndo foge desta
realidade. Assim, a implementacdo de um sistema de gestdo de matricula torna-se oportuna,
fazendo com que as actividades sejam feitas de forma célere e organizada, ou seja, de forma

flexivel e em curto tempo.

Para o desenvolvimento do sistema de gestdo de matriculas para a Escola Comunitaria Santa
Montanha usou-se ndo apenas a metodologia Rational Unified Process - RUP com o
objectivo de ampliar a produtividade no processo de desenvolvimento de software, mas

tambem usou a linguagem PHP.
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Apos a implementacdo do sistema, espera-se que 0 mesmo proporcione um ambiente de
trabalho flexivel e que seja capaz de integrar os dados dos alunos no processo e que possa
atribuir para cada classe, turmas de acordo com a idade, sem que haja a necessidade de

preencher em papéis, facilitando e reduzindo desse modo, o tempo de trabalho.

Com a gestdo mais eficiente, a escola podera identificar de forma mais rapida todos os
processos (inscri¢bes, classes e listas das turmas) em tempo real. Igualmente, com a
implementacdo deste sistema, os gestores do processo de matricula poderdo ter possibilidade
de gerir todas a informacdes relacionadas outras funcionalidades dentro do sistema deixando

de lado as alternativas anteriormente utilizadas, neste caso, papéis.

4.2.Recomendacdes
Ainda que a direccdo da Escola Comunitaria Santa Montanha tenham visto com bom grado a
implementacdo de um sistema de gestdo de matriculas para dinamizacdo desta actividade na
sua instituicdo, torna-se importante a busca de mais informacOes para aferir o grau de
satisfacdo a fim de que se faca a sua implementacdo em outras escolas com problemas

similares aos da escola em questao.

Para além disso, recomenda-se uma constante capacitacdo aos futuros usuarios do sistema no
que diz respeito ao uso do mesmo, a fim que se garanta uma boa gestdo, bem como, para que
se evite resisténcia a mudanca. E para que o processo todo corra sem sobressaltos, aconselha-

se que 0s usuarios tenham conhecimentos basicos de informatica.

Aconselha-se a observancia no que diz respeito a realizagdo dos processos de registo, ou
qualquer outra operacdo, de modo que estas sejam concluidas com sucesso, isto &, até que se

receba a mensagem de realizacdo da opera¢ao com sucesso.

Por fim, recomenda-se a exploragdo ao maximo do sistema, a fim de se apurar os resultados,
0u seja, se o sistema corresponde a inovacdo tanto desejada para a dinamizacéo das tarefas na

ECOSAMO, no ambito do processo de matriculas.

4.3.Trabalhos Futuros
Como forma de melhorar o sistema, pretende-se posteriormente permitir que o aluno aceda o
sistema para a sua inscri¢do a partir de um local diferente da escola, assim como verificar o
seu nome e a lista da turma em que fard parte; permitir que o sistema reconheca o pagamento

por entidade e referéncia feito através de um telemdvel ou de um computador.
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4.4.LimitacOes
Ao longo da realizacdo do trabalho, deparou-se com a falta de estudos que estejam
relacionados com o tema. Ao longo da concepcao do sistema, a principal limitacdo teve a ver
com o estabelecimento de parametros em relacdo ao periodo de realizacdo das matriculas, ou
seja, definir claramente os intervalos de inicio e encerramento de matriculas, visto que, o

periodo de matriculas varia de acordo com o ano lectivo.
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Apéndice 1: Guido de entrevista a direccéo da escola

Questionario

(Dirigido aos directores-pedagogico e aos funcionarios da secretaria)

Saudagdes caro (a), o presente questionario tem o objectivo a recolha de dados sobre “o processo de
matricula” na presente instituicdo de ensino, para fins da elaboragdo da monografia cientifica, como
requisito de obtencdo do grau de licenciatura em informatica com habilitagdo em engenharia em
desenvolvimento de sistema. Pede-se que responda com maior sinceridade e fidelidade para que as
informacdes reflictam a realidade vivenciada nesta instituicdo a quando da realizacdo do processo de

matricula.

1. A Escola Comunitaria Santa Montanha (ECOSAMO) recorre ao processo de matricula

para a admissdo dos alunos das classes iniciais do ensino secundario geral? (Marca com X a

opcéo correcta). NAO SIM

2. Quais sdo as dificuldades enfrentadas no processo de matriculas na ECOSAMO?

3. Descreve 0 passo a passo do processo de matricula nesta escola.
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4. Acha que existe algum mecanismo que pode ajudar na melhor gestdo de matriculas na
ECOSAMO? (Marca com X a opgdo correcta). NAO

SIM

6. Que mecanismos podem ajudar na gestdo de matriculas na ECOSAMO?

5. Em termos de tempo, qual é a tua opinido sobre o sistema que actualmente estd em uso nesta

escola?

a) O tempo € satisfatorio

d) Outra alternativa (descreve)

b) O tempo é razoavel

O tempo ndo é satisfatorio

7. Que meio tecnoldgico pode flexibilizar a gestdo de matriculas na EOCOSAMO?

Obrigado!



