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Resumo

O processo de ensino e aprendizagem é um sistema de trocas de informacao entre docentes e
alunos, que deve ser pautado na objectividade daquilo que h& necessidade que o aluno aprenda,
tendo em mente a importancia que o ensino tem para o desenvolvimento de um pais, o autor do
presente trabalho, tenta dar o seu contributo com o uso de uma biblioteca digital no processo de
ensino e aprendizagem, tendo escolhido como caso de estudo a Escola Secundaria ADPP “NCV”,
para a materializacdo do presente trabalho, o estudo contou com ajuda dos funcionarios e alunos
da instituicdo que facilitaram na recolha de dados, que a mesma foi feita com o auxilio da
metodologia de desenvolvimento XP.

Findado o processo de recolha de dados fez-se a filtragdo dos dados recolhidos e deu-se espaco
para o desenvolvimento da plataforma web, contudo chegando ao fim do desenvolvimento usou a
plataforma XAMPP como simulador do ambiente de producdo para ver seu comportamento em
termos de performance, terminado os testes fez-se a implementacéo do sistema, criando uma conta
no servidor de hospedagem chamado TurboHost.

Apds a implementacdo do sistema constatou-se que o mesmo esta sendo benéfico para a
comunidade académica, visto que a plataforma web veio para auxiliar o modo como trabalhavam
anteriormente.

Palavras-chave: Servidor, Plataforma web, Ensino e Aprendizagem.
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Abstract

The teaching and learning process is a system of exchange of information between teachers and
students, which must be based on the objectivity of what the student needs to learn, bearing in
mind the importance that teaching has for the development of a country, the author of the present
work, tries to make his contribution with the use of a digital library in the teaching and learning
process, having chosen as a case study the Escola Secundaria ADPP “NCV”, for the
materialization of the present work, the study had the help of of the institution's employees and
students who facilitated data collection, which was done with the help of the XP development
methodology.

At the end of the data collection process, the collected data was filtered and space was given for
the development of the web platform, however, reaching the end of the development, the XAMPP
platform was used as a simulator of the production environment to see its behavior in terms of
performance, the tests were finished, the system was implemented, creating an account on the
hosting server called TurboHost.

After the implementation of the system it was found that it is being beneficial for the academic
community, since the web platform came to help the way they worked previously.

Keywords: Server, Web platform, teaching and learning.



Capitulo I - Introducéo

Os dados e a informacgéo vem sendo de grande importancia para o desenvolvimento de grandes,
médias e pequenas poténcias (paises). Podendo ser representada de diversas formas tais como
videos, imagens, audio, escrituras, etc., com o passar dos anos a informacéo e os dados tem
sofrido grandes alteragdes no que diz respeito ao seu armazenamento, manipulagéo e protecgéo.
Com o avanco da tecnologia a manipulacdo destes (informacdo e dados) tende a melhorar

procurando ser flexivel e seguro, sendo que dados sdo produzidos todos dias e de forma constante.

Sendo assim no sector da Educagao ndo é diferente, as tecnologias tém desempenhado um papel
muito importante no processo de ensino e aprendizagem. Se fazendo presente de diversas formas,
sendo uma delas as bibliotecas digitais que vém ganhando grandes destaques no que diz respeito
ao apoio na aprendizagem e aquisi¢do de conhecimentos. Para fornecer uma base mais solida a
Educacdo e para melhorar a qualidade de vida, com base em fichas, materiais periodicos

disponiveis digitalmente (de preferéncia on-line) por meio de Ferramentas baseadas em TIC.

Mocambique é um pais em vias de desenvolvimento especificamente no sector da educagéo, o
processo de ensino e aprendizagem ndo esta muito desenvolvido em comparacdo com os paises
de alto nivel, estando assim em constante desenvolvimento na &rea da tecnologia e Educacéo.
Tendo-se feito uma pesquisa rapida na web e constatou-se que em diversas escolas no ensino
secundario pertencentes ao Ministério da Educacdo (MINED) em Mocambique, ainda ndo dispde
de bibliotecas digitais, sendo que as escolas apenas dependem exclusivamente das bibliotecas
convencionais (fisicas).

Mas é necessario encontrar-se novas formas e melhoradas de aplicar-se novas tecnologias, mesmo

gue sempre exista um custo junto com essas melhorias.



1.1. Formulacéo do problema

A Escola Secundéria Ajuda de Desenvolvimento de Povo para Povo” No caminho da vitéria”
(ADPP” NCV”) ¢ uma instituicdo privada vocacionada a forma¢do de alunos de nivel médio,
estando localizada no municipio da Matola na Avenida Eduardo Mondlane perto da antiga coca-
cola.

A Escola lecciona da &a 12classe, dividindo o ensino em trés turnos, sendo o primeiro de Manha
(7h-12h), o segundo da tarde (12h30-17h30) e o ultimo da noite (nocturno) do periodo das 18h-
21h, possuindo também o ensino a distancia.

Os gestores da ADPP “NCV” constataram que os alunos da institui¢ao tém feito anualmente varios
trabalhos e os professores elaborado varios materiais periddicos e artigos para os alunos, a
instituicdo preocupa-se em adoptar novos mecanismos melhorados para preservar a memoria
institucional, divulgar e disponibilizar a producdo intelectual gerada no @mbito da escola,
proporcionando ampla visibilidade e acessibilidade aos documentos, bem como as suas coleccfes
histdricas, preservando contetdos produzidos pelos alunos e pela instituicdo de forma a servir de
base para novas pesquisas tanto para os alunos como para os professores.

Ap0s as observaches expostas surge a questdo: De que modo, ADPP” NCV” pode preservar a

memo@ria institucional, divulgar e disponibilizar a producéo intelectual gerada no &mbito da escola?

1.2. Hipdteses
Diante do problema identificado neste trabalho definem-se como hip6tese as seguintes:
e Até que ponto a biblioteca digital podera colaborar para preservacdo da memoria
institucional, com a disponibilizacdo de producgdes intelectuais gerada no ambito da
escola?

e Criar mecanismos que possam disponibilizar a informagdo em tempo util.

1.3. Justificativa/Motivacédo

A escolha deste tema tem como justificava, no ambito pessoal do autor ter sido Aluno da Escola
secundaria ADPP” NCV”, tendo uma grande vontade de retribuir desta maneira pelos anos que a
instituicdo se dedicou a sua formagdo e com isso aumentar os seus conhecimentos na informatica

especificamente na area de desenvolvimento de sistemas.



A justificativa reside também sob facto de o autor pretender concluir o curso de Licenciatura em
Informéatica na Universidade Pedagogica de Maputo e contribuir para o desenvolvimento e
melhoramento do pais com base nos conhecimentos adquiridos ao longo do seu percurso estudantil
na instituicdo.
1.4. Objectivos
1.4.1. Objectivo Geral
Conceber e implementar uma biblioteca digital para o auxilio no processo de ensino e
aprendizagem
1.4.2. Obijectivos Especificos

e Propor mecanismo que podem melhorar o processo de ensino e aprendizagem

e |dentificar os requisitos essenciais da biblioteca digital a ser concebida

e Implementar mecanismos de segurancas que possam garantir a integridade dos dados no

sistema

e Identificar tecnologias ou formas de modelar a biblioteca digital

1.5.Metodologia
Em termos metodoldgicos, o trabalho recorrer-se-a pela consulta bibliogréfica, para analisar as

producdes cientificas relativas ao tema.

1.5.1. Tipo de Pesquisa

A pesquisa patente no presente trabalho é aplicada, porque € um método de pesquisa que tem como
finalidade gerar solugdes aos problemas humanos, entender como lidar com um problema. Tendo
em vista a natureza e a peculiaridade desta investigacao, optou-se pelo método de estudo de caso.
A presente pesquisa socorre-se dos principios da abordagem quali-quantitativa uma vez que cruza
0s aspectos qualitativos e quantitativos da ciéncia informatica que esta associada a uma pesquisa
descritiva que é um tipo de pesquisa que procura conhecer a realidade estudada, suas caracteristicas

e seus problemas.

1.6.Técnicas de Recolha de Dados

Para a materializagdo do presente trabalho usar-se-a as seguintes técnicas de recolha de dados



% Entrevista
Consistira em formular uma sessdo de perguntas aos gestores escolares, professores, bibliotecaria
e alunos com o objectivo de obter dados que interessam a pesquisa.
% Questionario
Consistira em elaborar questionarios para os alunos, professores e 0s gestores escolares da Escola
Secundaria ADPP “NCV”, as respostas destes formularios irdo fundamentar dados sobre o estagio
actual do ensino e aprendizagem na institui¢do e 0 impacto que 0s novos recursos da solugéo em

estudo irdo oferecer aos gestores escolares, professores e alunos

1.7. Material Necessario
Sendo a entrevista a técnica de colecta de dados, para realizar a pesquisa foram necessarios 0s
seguintes instrumentos:

» Bloco de notas;
» Entrevista;
» Esferogréfica;
» Gravador.

1.8. Estrutura do trabalho
O presente trabalho tem como estrutura a seguinte:

Capitulo I - Neste Capitulo consta a introducdo, onde se faz uma abordagem do tema em estudo
como forma de tomar a percepcao facil, os objectivos, formulacdo do problema, Justificativa,

Hipdtese, metodologia do trabalho, técnicas de recolha de dados e a estrutura do trabalho.

Capitulo 11 - Neste Capitulo consta a revisao literaria, como forma de facilitar a compreensao do
trabalho, através de definicdo de alguns conceitos, a metodologia a ser utilizada para o

desenvolvimento do sistema assim como as suas vantagens e desvantagens.

Capitulo 111 - No terceiro capitulo consta a analise e apresentacdo dos resultados concepgéo e
implementagdo do sistema de biblioteca digital na Escola Secundaria da ADPP “NCV” tendo em
conta o levantamento de requisitos, diagrama de casos de uso, que ir4 dar direccdo no
desenvolvimento do sistema, desenho do sistema e testes finais e por fim a conclusdo,

considerac0es finais, recomendacdes, as referéncias bibliograficas e apéndices.



Capitulo Il — Revisdo Literaria

2.1. Biblioteca

Segundo (DA ROCHA, 2013, p. 20), considera biblioteca toda colec¢do organizada de fichas,
periddicos ou qualquer outro tipo de documento que ocupa um determinado espaco possibilitando
0 acesso a essa informacgédo de modo que atenda as necessidades dos utilizadores.

Segundo (FARIA e PERICAO, 1988), biblioteca ¢ uma coleccdo organizada de fichas e de
publicacGes em série e impressos ou de quaisquer outros documentos graficos ou audiovisuais,
disponiveis para empréstimo ou consulta.

As bibliotecas podem se fazer presentes nas nossas vidas de diferentes formas tais como fisicas,
humanas ou mesmo digitais, contudo o0s autores citados acima abordam o conceito de biblioteca e
ambos ddo enfase como sendo um repositorio de dados, ou seja, uma coleccdo organizada de

qualquer tipo de documento tais como fichas, gréaficos, periddicos, audiovisuais, etc.

2.2. Biblioteca Virtual e Biblioteca Digital

No momento, ndo somente em Mogambique, mas no mundo todo, a terminologia utilizada para
definir as actuais bibliotecas, ou melhor, as bibliotecas ditas do futuro, tem sido alvo de vérias
discussoes.

Uma das vantagens da informacéo digitalizada, comentada por diversos autores, é exactamente o
compartilhamento instantaneo e facil, por meio de acesso local ou remoto, em qualquer lugar, a
qualquer tempo e com um custo relativamente baixo.

Apresentam-se, a seguir, as defini¢des utilizadas por diversos autores, com 0 objectivo de
contribuir para uma reflexdo a respeito desses conceitos relativamente a bibliotecas “digitais” e

“virtuais”.

2.2.1. Biblioteca Virtual

Para (MARCHIORI, 1997), “a biblioteca virtual é conceitualizada como um tipo de biblioteca que,
para existir, depende da tecnologia da realidade virtual,” que criaria o ambiente de uma biblioteca

com salas, estantes etc.



Para (DE MACEDO e MODESTO, 1999), biblioteca virtual ¢ “mais uma ambiéncia de realidade
ndo-presencial, depende de recursos mais complexos, proprios da tecnologia de realidade virtual.
Correlacéo a definigéo da biblioteca digital. Os autores citados acima, ambos defendem que para

haver uma biblioteca virtual é preciso usarem tecnologias de realidade virtual.

2.2.2. Biblioteca Digital

Para (DA CUNHA, 1997), “bibliotecas digitais sdo simplesmente um conjunto de mecanismos
electronicos que facilitam a localizacdo da demanda informacional, interligando recursos e
Utilizadores”

Para (ZANG, KLIMBER, et al., 2000), “o conceito digital parece ndo permitir muitas alternativas:
é uma forma de apresentacédo de acervo. O acervo pode ser digital, nas diferentes formas de Midias:

disquete, disco rigido, fita e disco compacto.”

2.3. Software

Segundo (STAIR e REYNOLDS, 2011), o software consiste em programas que comandam a
operacdo do computador. Esses programas permitem que o computador processe as folhas de
pagamento, envie as contas para os clientes e forneca aos gerentes de informacdes para aumentar
os lucros, reduzir custos e oferecer melhor servigo ao consumidor. Com o software, as pessoas
podem trabalhar a qualquer hora em qualquer lugar.

Segundo (PAULA FILHO, 2003), o software é a parte programavel de um sistema de informatica.
Ele € um elemento central: realiza estruturas complexas e flexiveis que trazem funcdes, utilidade
e valor ao sistema. Mas outros componentes sdo indispensaveis: as plataformas de hardware, os
recursos de comunicacdo de informacéo, os documentos de diversas naturezas, as bases de dados

e até manuais que se integram aos automatizados.

2.4.Engenharia

Segundo (FERRAREZZO, 2017), engenharia é a profissdo na qual o conhecimento das ciéncias
matematicas e naturais, obtido através do estudo, experiéncia e pratica, € aplicado com julgamento
no desenvolvimento de novos meios de utilizar, economicamente, os materiais e forgas da

Natureza para o beneficio da humanidade”.



Segundo (BAZZO e PEREIRA, 2006), A engenharia é a arte da aplicacdo dos principios
cientificos, da experiéncia, do julgamento e do senso comum, para implementar ideias e ac¢Ges

em beneficio da humanidade e da natureza.

2.5.Engenharia de Software

Segundo (SOMMERVILLE, 2011), Engenharia de software é uma disciplina de engenharia cujo
foco esta em todos os aspectos da producéo de software, desde os estagios iniciais da especificacéo
do sistema até sua manutencdo, quando o sistema ja estd sendo usado. Sommevile continua
apontando duas expressdes importantes nessa definicao:

a. Disciplina de engenharia: Engenheiros fazem as coisas funcionarem. Eles aplicam
teorias, métodos e ferramentas onde for apropriado. No entanto, eles os usam
selectivamente e sempre tentam descobrir as solugdes para os problemas, mesmo quando
ndo ha teorias e métodos aplicaveis. Os engenheiros também reconhecem que devem
trabalhar de acordo com as restri¢cdes organizacionais e financeiras, entdo buscam solugdes
dentro dessas restricoes.

b. Todos os aspectos da producao de software: A engenharia de software ndo se preocupa
apenas com 0s processos técnicos do desenvolvimento de software. Ela também inclui
actividades como gerenciamento de projecto de software e desenvolvimento de
ferramentas, métodos e teorias para apoiar a producdo de software. Engenharia tem a ver
com obter resultados de qualidade requeridos dentro do cronograma e do orgcamento. 1sso
frequentemente envolve ter compromissos — engenheiros ndo podem ser perfeccionistas.
Por outro lado, as pessoas que escrevem programas para si mesmas podem gastar o tempo
que quiserem com o desenvolvimento do programa.

Entretanto segundo Fritz Bauer citado por (PRESSMAN, 1995), traz uma abordagem referente
ao conceito de engenharia de software defendendo que “¢ um rebento da engenharia de sistemas
e de hardware. Ela abrange um conjunto de trés elementos fundamentais que séo métodos,
ferramentas e procedimentos, que possibilita ao gerente o controle do processo de
desenvolvimento de software e oferece ao profissional uma base para construgéo de software de

alta qualidade produtividade”.



2.5.1. Objectivo da Engenharia de Software
Podem ser destacados o0s seguintes objectivos para a Engenharia de Software:
» Aplicacdo de teoria, modelos, formalismos, técnicas e ferramentas da ciéncia da
computacéo e areas afins para o desenvolvimento sistematico de software;
» Aplicacdo de métodos, técnicas e ferramentas para a gestdo do processo de
desenvolvimento;
» Producdo de documentagdo formal/semiformal destinada & comunicacdo entre os membros

da equipe de desenvolvimento, bem como aos clientes e Utilizadors.

2.6. Extreme Programming(XP)

O Extreme Programming é uma metodologia de desenvolvimento de software que foi criada no
ano de 1996, por Kent Bech, no departamento da montadora de carros Daimler Crysler. Segundo
(SOMMERVILLE, 2011, p. 44), ele advoga que “XP ¢ talvez o mais conhecido e mais utilizado
dos métodos &geis, pois a abordagem foi desenvolvida para impulsionar préaticas reconhecidamente
boas, como o desenvolvimento iterativo, a niveis ‘extremos’”. Por exemplo, em XP, varias novas
versdes de um sistema podem ser desenvolvidas, integradas e testadas em um Unico dia por
programadores diferentes.

O “XP” diverge das outras metodologias e pode ser aplicado facilmente em projectos de alto risco
devido ao seu dinamismo, por ser uma metodologia bem organizada e com um conjunto de regras
bem definido dentro do modelo, o “XP” vem ganhando um grande numero de adeptos no mercado
e € um modelo de desenvolvimento onde o cliente sempre estard presente, acompanhando a
evolucdo de seu produto e também opinando em algumas situagfes, fato que aumenta a
probabilidade de satisfagdo ao término do projecto. E, portanto, uma solucéo que pode minimizar

os problemas actuais descritos na literatura sobre o alto indice de projectos que fracassam.

2.6.1. Valores e Principios de XP
2.6.1.1. Valores

Segundo (SAMPAIO, 2004), Extreme Programming (XP) é um processo de desenvolvimento de

software que adopta os valores de comunicacao, simplicidade, feedback e coragem. Estes quatro



valores servem como critérios que norteiam as pessoas envolvidas no desenvolvimento de
software.

Comunicacao: XP foca em construir um entendimento pessoa-a-pessoa do problema, com o uso
minimo de documentacao formal e com o uso maximo de interac¢ao “cara a cara” entre as pessoas
envolvidas no projecto.

Simplicidade: XP sugere que cada membro da equipe adopte a solucdo mais facil que possa
funcionar. O objectivo é fazer aquilo que é mais simples hoje e criar um ambiente em que o custo
de mudancas no futuro seja baixo. O objectivo dessa abordagem adoptada por XP é evitar a
construcao antecipada de funcionalidades, como é feita em muitas metodologias tradicionais, que
acabam muitas vezes nem sendo usadas.

Feedback: Os programadores obtém feedback sobre a Idgica dos programas escrevendo e
executando casos de teste. Os clientes obtém feedback através dos testes funcionais criados para
todas as estdrias (casos de uso simplificados). O feedback é importante, pois possibilita que as
pessoas aprendam cada vez mais sobre o sistema e assim corrijam os erros e melhorem o sistema.
Coragem: Ela é necessaria para que realmente se aplique XP como deve ser aplicado. Exemplos
de atitude que exigem coragem sao: alterar codigo ja escrito e que esta funcionando, jogar codigo
fora e reescrever tudo de novo e permitir cddigo compartilhado por todos. Estes exemplos de
atitudes podem ser necessarios para trazer melhorias ao projecto e ndo devem ser evitadas

simplesmente devido ao medo de tenta-las.

2.6.1.2. Principios

Os principios servirdo para ajudar na escolha de alternativas de solucdo de problemas durante o
curso do projecto. Deve-se preferir uma alternativa que atenda aos principios de uma forma mais
completa do que outra que seja incompleta, ou seja, que esteja mais longe da filosofia de XP.
Segundo (SAMPAIO, 2004), os principios fundamentais sdo: feedback rapido, assumir
simplicidade, mudanca incremental, abragando mudancas e trabalho de qualidade.

Feedback rapido: A ideia de XP é que os participantes de um projecto como clientes,
programadores e gerentes devem estar sempre se comunicando para facilitar o aprendizado
colectivo sobre o projecto que esta sendo desenvolvido e de alertar rapidamente sobre davidas,

riscos e problemas para facilitar eventuais ac¢fes de contingéncia.
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Assumir simplicidade: Todo problema deve ser tratado para ser resolvido da forma mais simples
possivel. XP afirma que se deve fazer um bom trabalho (testes, refactoring, comunicacao) para
resolver hoje os problemas de hoje e confiar na sua habilidade de cadastrar complexidade no futuro
quando for necessario.

Mudanca incremental: Quando muitas mudancas sdo realizadas todas de uma vez, nao se obtém
um bom resultado. Em vez disso, esse principio de XP diz que as mudancas devem ser incrementais
e feitas aos poucos. Os programadores tém a liberdade para estar sempre fazendo alteragdes de
melhoria no cddigo e as mudancas de requisitos sdo incorporadas de forma incremental.
Abracando mudancas (Embracing Change): XP procura facilitar o acto de incluir alteracfes
atraves do uso de varios principios e préaticas. A ideia de XP é a de que mudancas devem ser sempre
bem-vindas independentemente do estagio de evolugdo do projecto. Isso € muito benéfico em
projectos cujos requisitos sdo bastante volateis devido aos clientes ndo saberem o que querem.
Trabalho de qualidade: Em XP, qualidade ndo € um critério opcional, mas sim obrigatorio.
Embora a definicdo de qualidade possa variar de pessoa para pessoa, XP trata qualidade no sentido
de se ter um sistema que atenda aos requisitos do cliente, que rode 100% dos casos de teste e que
agregue o maior valor possivel para o negécio do cliente.

2.6.2. Ciclo de vida da metodologia XP

Um projecto feito com a metodologia XP atravessa algumas fases durante o seu ciclo de vida, essas
fases sdo compostas de vérias tarefas que sdo executadas ao longo do seu percurso. Abaixo sera
dada uma explicacdo das principais fases de um projecto XP de modo a se ter uma ideia de como
o0 projecto flui ao longo do tempo. De acordo com (SAMPAIO, 2004), advoga que um projecto
XP passa por 6 fases para a concretizacdo do seu ciclo de vida, que sdo: exploracdo, planeamento

inicial, iteracOes do release, produgdo, manutencdo e morte.

2.6.2.1. Fase de exploracéo

E anterior & construcdo do sistema, nela investigacdes de possiveis solucdes sio feitas e verifica-
se a viabilidade de tais solugdes. Os programadores elaboram possiveis arquitecturas e tentam
visualizar como o sistema funcionard considerando o ambiente tecnolégico (hardware, rede,
software, performance, trafego) onde o sistema ira rodar. Com isso, 0s programadores e 0s clientes

vao ganhando confianca, e quando eles possuirem estorias suficientes, ja poderdo comecar a
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construir a primeira release do sistema. Sugere-se que seja gasto no maximo duas semanas nessa

fase.

2.6.2.2. Fase de planeamento inicial

O planeamento funciona da seguinte forma: os programadores, juntamente com o cliente, definem
as estorias (use case simplificados) a serem implementadas e as descrevem em cartBes. Os
programadores assinalam uma certa dificuldade para cada estoria, baseados na sua velocidade de
implementacdo, dizem quantas estorias podem implementar em uma iteracdo. Depois, o0s clientes
escolhem as estorias de maior valor para serem implementadas na iteracdo, isso é chamado
planeamento de iteracdo. O processo entdo se repete até terminar as iteracdes da release. O tempo

para cada iteracdo deve ser de uma a trés semanas e para cada release de dois a quatro meses.

2.6.2.3. Fase das iteracdes do release
Sé&o escritos 0s casos de testes funcionais e de unidade. Os programadores vao seguindo mais ou
menos o seguinte fluxo de actividades na seguinte ordem (Em cada iteracdo): escrita dos casos de
testes, projecto e refactoramento, codificacéo, realizacdo dos testes e integracéo.

Selecionar estarias Dividir estérias

do usuario para = e Planejar release
em tarefas
gste release

i ) Desenvalver/
Avaliar - Liberar - ntearar/
. I rar;
sistema software g
testar software

Figura 1:Ciclo de vida de uma release em XP

Fonte: SOMMERVILLE, lan (2011, pg. 44).

A medida que esse fluxo vai sendo seguido, o sistema vai sendo construido segundo os principios
e valores apresentados nas secOes anteriores. Depois de terminado a primeira release, ja se tera
uma ideia melhor das tecnologias e do dominio do problema de modo que as iteracfes possam ser
mais curtas nas releases subsequentes e ja se pode fazer estimativas mais confiaveis com o que se

aprendeu das iteragdes passadas.
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2.6.2.4. Fase de producao

Cada release subsequente do sistema, depois de construido, € colocado para rodar em um ambiente
que simula o ambiente de produgéo para ver seu comportamento em termos de performance. Pode-
se fazer testes de aceitacao adicionais para simular o funcionamento real do sistema no ambiente

alvo.

2.6.2.5. Fase de manutencgao

Pode ser considerada como uma caracteristica inerente a um projecto XP. Com essa metodologia
pode-se simultaneamente produzir novas funcionalidades, mantendo o sistema existente rodando,
incorporando novas pessoas na equipe e melhorando o cddigo. Mecanismos como: refactoramento,
introducdo de novas tecnologias, e introducdo de novas ideias de arquitectura podem ser utilizados
em um projecto XP. E importante ressaltar que a manutencio dada em um sistema que ja esta em
producdo deve ser feita com muita cautela, pois uma alteracdo errada pode paralisar o

funcionamento do sistema resultando em prejuizos para o cliente.

2.6.2.6. Fase de morte

Corresponde ao término de um projecto XP. Existem duas razdes para se chegar ao final de um
projecto, uma boa e a outra ruim. A boa razdo € quando o cliente ja esta satisfeito com o sistema
existente e ndo enxerga nenhuma funcionalidade que possa vir a ser implementada no futuro. A
ma razdo para a morte de um projecto em XP seria quando 0 mesmo torna — se economicamente
inviavel, devido a dificuldades de cadastrar funcionalidades a um custo baixo e devido a uma alta

taxa de erros.

2.7.Vantagens e Desvantagens do XP

2.7.1. Vantagens

> A maior vantagem da Extreme Programming permite que as empresas de desenvolvimento
de software economizem custos e tempo necessarios para a realizagdo do projecto. O XP
elimina actividades improdutivas para reduzir custos e frustracdo de todos os

envolvidos. Ele permite que os desenvolvedores se concentrem na codificacéo.



2.7.2.
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A simplicidade é mais uma vantagem dos projectos de Extreme Programming. Os
desenvolvedores que preferem usar esta metodologia criam um codigo extremamente
simples que pode ser melhorado a qualquer momento.

Todo o processo no XP é visivel e responsavel. Os desenvolvedores comprometem o que
vao realizar e mostram o progresso.

O feedback constante também é o lado forte. E necessério ouvir e fazer as mudancas
necessarias a tempo. Sprints ajudam a equipe a se mover na direc¢do certa.

Os membros da equipe trabalham juntos em tudo, desde requisitos até codigo. Os
desenvolvedores trabalham em pares; emparelhe a programacéo e nunca se sinta sozinho
ou esquecido.

O XP ajuda a criar software mais rapido gracas aos testes regulares no estagio de
desenvolvimento.

A Extreme Programming contribui para aumentar a satisfacao e a retencdo dos

Professores.
Desvantagens

Alguns especialistas dizem que a Programacao Extrema esta focada no codigo, e ndo no
design. Isso pode ser um problema porque um bom design é extremamente importante
para os aplicativos de software. Ajuda a vendé-los no mercado de software. Além disso,
em projectos XP, a documentacdo de defeitos nem sempre é boa. A falta de
documentacdo de defeitos pode levar a ocorréncia de bugs semelhantes no futuro.

Mais uma desvantagem do XP é que essa metodologia ndo mede a garantia de qualidade
do cadigo. Isso pode causar defeitos no codigo inicial.

XP néo é a melhor opcéo se os programadores estiverem separados geograficamente

2.8. Algumas Tecnologias e Linguagens de Programacéao

Para o desenvolvimento de sistema € sempre usado varias Tecnologias e Linguagens de

Programacdo e essas tecnologias vao variando de objectivo para objectivo do programador ou da

Empresa, no entanto abaixo séo citados algumas dessas tecnologias:
PHP, HTML, CSS, JavaScript, SQL, UML, Bootstrap
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28.1. PHP

A linguagem PHP foi concebida durante 0 Outono de 1994 por Rasmus Lerdorf, também tem

como uma das caracteristicas mais importantes o suporte a um grande nimero de bancos de dados.

(BARRETO, 2000), traz-nos um conceito de PHP advogando que “é uma linguagem que permite
criar sites WEB dindmicos, possibilitando uma interacgdo com o Utilizador atraves de formulérios,

parametros da URL e links”.
28.2. HTML

O HTML vem sofrendo grandes actualiza¢des desde a sua primeira versédo, ate entdo estamos na
versdo 5 que é a mais usada, de acordo com (BOZZA, 2011), ela advoga que HTML “é uma

linguagem de marcacao de hipertexto para apresentar ¢ estruturar o contetdo na web”.
2.8.3. CSS

Segundo (BARROS e ARAUJO DOS SANTOS, 2008, p. 8), a sigla CSS (Cascading Style
Sheets) se refere a uma linguagem de estilos que define o layout de documentos escritos,
geralmente, em linguagem HTML. O CSS define e controla, por exemplo, os pardmetros de texto
e figuras, além de posicionamento dos elementos, imagens de fundo, etc. O HTML estrutura o
conteudo da pagina e o CSS formata esse conteudo.

2.8.4. JavaScript

Segundo (GRILLO e FORTES, 2008, p. 8), JavaScript é uma linguagem de programacéo de
propdsito geral, dindmica e possui caracteristicas do paradigma de orientacdo a objectos. Ele
salienta ainda na mesma pagina que “é capaz de realizar virtualmente qualquer tipo de aplicagao,
e rodaré no browser do cliente”.

2.8.5. SQL

Banco de Dados é um conjunto de informacGes organizadas que podem estar em um sistema
manual ou em um sistema computadorizado, maior parte das bases de dados existentes usam a
linguagem SQL para executar suas tarefas segundo (HALVORSEN , 2017), SQL (Structured
Query Language) é uma linguagem de computador de banco de dados projectada para gerenciar

dados em sistemas de gerenciamento de banco de dados relacional (RDBMS).
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2.8.6. UML

Segundo (SILVA e VIDEIRA, 2001), UML é uma linguagem grafica cujo objectivo principal é
promover e facilitar a comunicagao entre um grupo variado de intervenientes.

A UML ¢é adequada para a modelagem de sistemas, cuja abrangéncia podera incluir desde sistemas
de informacdo corporativos a serem distribuidos a aplicacdo baseada na web e até sistemas

complexos embutidos de tempo real.

2.8.7. Bootstrap
O site oficial do Bootstrap o define como um poderoso, elegante e intuitivo framework front-end
que possibilita um desenvolvimento web de modo &gil e facil

2.9. Comparagcao entre Linguagens de Programacao
Tabela 1:Comparagdo entre Linguagens de Programacao

Linguagens | Modelo de Influéncia Paradigma | Modelo de tipo Introducéo
execucao principal de dado
Python Interpretacdo | ABC, Perl Orientada a Dinamico, forte 1990
objectos
PHP Interpretacéo | C e Perl Orientada a Dinamico, forte 1995
objectos
Java Interpretacdo | C++ Orientada a Estatico, forte 1996
e compilacéo objectos
Ruby Interpretacdo | Smalltalk, Perl | Orientada a Dinamico, forte 1995
objectos
Fonte:

https://www.thoughtco.com/comparing-popular-programming-languages-958275
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Capitulo 11l — Analise e Discussao de Resultados

3.1. Descricao do local de estudo

Figura 2: Pavilhdo principal da Escola Secundaria ADPP “NCV”

Fonte: Autor

A ADPP “NCV” ¢ uma institui¢do de ensino geral vocacionada a formacédo de alunos dos niveis
da 8¢ classe a 12¢ classe inaugurada no dia 1 de Junho de 1968 com uma experiéncia de 35 anos
na area do ensino. Composta por 11 salas de aula, sala de informativa, sala dos professores,
biblioteca, secretaria, sala do director da escola, sala do director pedagégico e um campo de

voleibol

3.2. Modelo actual da ADPP “NCV”
Actualmente, a escola ndo dispde de mecanismos para a preservacao da memoria institucional na

divulgacéo e disponibilizacdo de producdo intelectual gerada no ambito da escola, para uma ampla
visibilidade e acessibilidade aos documentos, bem como as suas colecgdes histdricas,

A produco intelectual no ambito da escola tem sido produzida da seguinte maneira os professores
mandam as tarefas aos alunos de duas formas, a primeira é dentro da sala de aula, apontando o que
deve ser feito no quadro ou mandando-os consultar um livro na biblioteca e a segunda o professor
elabora materiais periddicos (ficha de exercicios ou de apontamento), artigos e guarda na
reprografia localizada dentro do recinto escolar para a realizacdo das tarefas em casa ou na sala de
aula, assim sendo apos as aulas cada Aluno dirige-se a reprografia para efectuar as copias do
material deixado pelo professor para a realizagédo das tarefas.
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3.2.1. Limitagdes do modelo actual
Sendo o0 modelo actual baseado em um modelo de gestdo de arquivos a nivel da papelaria, que

pode a principio trazer bons resultados a medida que a complexidade e a quantidade das
informagdes que existem em uma estrutura escolar pode a tender a causar certos transtornos.

> Inacessibilidade dos materiais deixados por professores em situacGes de avarias da impressora

na reprografia

» Constrangimentos e prejuizos na perda de periodicos na papelaria (fichas, testes e exames
passados, etc.).

Pouca visibilidade e acessibilidade aos documentos bem como as suas colecgdes histdricas.
Altos valores gastos com copias;

Dificuldade de concatenar informacdes de varios arquivos.

Y V VYV V

Danificagdo de fichas fazendo vérias copias ano apos ano.

3.3. Modelo Proposto
O modelo actual sera baseado em uma plataforma web concretamente biblioteca digital, onde sera

possivel que os professores e administradores possam fazer upload de diversos contetdos
produzidos na instituicdo e os alunos no acto de dar continuidade as matérias leccionadas na sala
de aula poderdo entrar na plataforma através dos seus smartphones, tablet, computadores estando
conectados a uma rede de internet e realizar o download e usufruir de diversos contetdos

publicados e disponibilizados pelos professores .

Hosts(pe, smartphones, tablets, Administrador

etc.)

Internet

o

. =
E’ -

Alunos Sistema web Professores

Figura 3: Modelo Proposto da Biblioteca Digital
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Fonte: Autor

3.4. Modelagem do sistema
3.4.1. Fase de exploracdo

A exploracdo é a primeira fase da metodologia XP que consistiu na realizacdo de investigacdes de
possiveis solucdes e verificou-se a viabilidade de tais solugdes. Foi elaborado uma arquitectura e
explicou-se ao cliente como o sistema ira funcionar considerando o ambiente tecnologico

(hardware, rede, software, performance, trafego) onde o sistema ira rodar.

3.4.2. Fase de planejamento inicial

Na interaccdo com o cliente definiu-se varias estdrias que acabaram por ser descartadas algumas
e seleccionadas as mais relevantes, mediante as dificuldades analisadas para cada estoria
determinou-se que o sistema sera elaborado mediante 5 (cinco) releases, que sera implementado
uma estoria para cada interaccao, tendo se estabelecido que seré entregue 1 (uma) release a cada

duas semanas.

3.4.2.1. Actores do sistema
Tabela 2: Actores do Sistema de Biblioteca Digital

Actores Descricéo

Aluno Utilizador responsavel por consultar e baixar novos conteddos deixados por
professores na plataforma tais como exames passados, testes, Avaliacao

Provincial Trimestral (APT) passadas, Livros e fichas de apoio.

Professor Utilizador responsavel por adicionar novos alunos e fazer o upload na
plataforma de materiais didacticos exames passados, testes, Avaliacfes
Provinciais Trimestral (APT) passadas, Livros referentes a sua area de

actuacao e fichas de apoio para o download

Administrador | Utilizador responsavel por administrar e controlar todas as Actividades
realizadas na biblioteca digital como também adicionar novos professores

para que eles possam aceder a plataforma.

Fonte: Autor



3.4.2.2. Cartdes de estoria

Tabela 3: Cartéo de Estoria Registar ficha de apoio

Cartdo de estoria

Nome Prioridade Esforco
Registar Ficha de Alto 16h

Apoio

Descricéo Gostaria que no sistema tivesse uma funcionalidade capaz de

Registar fichas de Apoio elaboradas pelos professores.

Fonte: Autor

Tabela 4: Cartdo de Estoria Registar APT

Cartao de estoria

Nome Prioridade Esforco
Registar APT Alto 16h
Descricéo Gostaria que no sistema tivesse uma funcionalidade capaz de

Registar APT realizados no ano corrente ou anterior.

Fonte: Autor

Tabela 5: Cartdo de Estoria Registar Teste

Cartéo de estoria

Nome

Prioridade

Esforco

Registar Teste

Alto

16h

Descricao

Registar testes elaborados pelos professores.

Gostaria que no sistema tivesse uma funcionalidade capaz de

Fonte: Autor

Tabela 6: Cartdo de Estoria Registar Exame

Cartdo de estoria

Nome

Prioridade

Esforco

Registar Exame

Alto

16h




Registar exames realizados nos anos anteriores.

Descricéo Gostaria que no sistema tivesse uma funcionalidade capaz de

Fonte: Autor

Tabela 7: Cartéo de Estoria Registar Livro

Cartdo de estoria

Nome Prioridade Esforco

Registar Livro Alto 16h

Descricéo Gostaria que no sistema tivesse uma funcionalidade capaz de
Registar livros de todas as disciplinas

Fonte: Autor

3.4.2.3. Requisitos Funcionais

[RF1] - Registrar os exames anteriores

[RF2] - Registar professores

[RF3] - Registar Alunos

[RF4] - Registar as fichas de apoio elaboradas pelos professores.
[RF5] - Registar os testes anteriores para a preparacao dos alunos
[RF6] - Registar as Avalia¢6es Provincias Trimestrais (APT)
[RF7] - Registar os livros de diferentes disciplinas.
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[RF8] - Obter e apresentar as informacdes sobre cada livro mediante varios critérios tais como

autor, editora, disciplina, etc

[RF9] - Consultar e descarregar livros, APT, Fichas de Apoio e Testes anteriores para servir de

apoio no processo de Ensino-Aprendizagem
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3.4.2.4.Diagrama de casos de uso

Bibiotoca Digital de Zscola Socurdana ADF= "NICY

” Consultar
Registar professor )<= - -0~ professor

Biblioteca Digital da Escola Secundéria ADPP "NCV"

Registaraluno  jeexend>> ~C00 o ar
Aluno
Registar Exame
<<extend>>

\

== = Caatoger>
\\\ % Consultar Exame
///

=
Ty \
Profess Registar APT
Consultar APT
<<extgrd>>
;

Apolo
B Consultar APT
Registar Ficha de =
Ficha de Apoio

Registar
Disciplina

Registar Teste

@ne_nq»

Registar
Editora
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Figura 5: Casos de Uso do Actor Professor da Biblioteca

Figura 4: Casos de uso do Actor Administrador da Digital

Biblioteca Digital

Fonte: Autor Fonte: Autor

Biblioteca Digital da Escola Secundaria ADPP "NCV"

Consultar Exame

%%/
< o
Aluno\

Consultar Teste

Figura 6: Casos de Uso do Actor Aluno da Biblioteca Digital

Fonte: Autor



3.4.2.5. Descricdo textual de casos de uso
Aqui os casos de uso séo descritos, mostrando-se sua interacgdo com os actores do sistema.

Tabela 8: Caso de Uso Registar Professor

Caso de Uso: (R1) Registar professor

Actor

Administrador.

Descricao

Este procedimento consiste em realizar o registo de professores
com dados pertinentes para o funcionamento do sistema, tais como

nome completo, e-mail, senha, tipo de Utilizador e contacto.

Condicéo inicial

Estar autenticado no sistema

Outras opg0Oes

Ndao existem

Eventos

Fluxo Bésico

Seleccionar a opcao cadastrar Utilizador

Fluxo alternativo

Néao existe

Fonte: Autor

Tabela 9: Caso de Uso Registar de Ficha de Apoio

Caso de Uso: (R2) Registar ficha de apoio

Actores

Professor / Administrador

Descricao

Este procedimento consiste em realizar o upload de fichas de apoio
elaboradas por professores com o intuito de auxiliar nas matérias

leccionadas na sala de aula.

Condicéo inicial

Estar autenticado no sistema

Outras opcoes Né&o existem
Eventos
Fluxo Basico Seleccionar a opgdo Registar Ficha de apoio
Fluxo Né&o existe
alternativo

Fonte: Autor
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Tabela 10: Caso de Uso Registar Livro

Caso de Uso: (R3) Registar livro

Actores

Administrador

Descricdo

Este procedimento consiste em realizar o upload de livro em
formato pdf com todas as informac@es existentes tais como titulo,

editora, autor, edicdo, ano, disciplina e classe

Condicéo inicial

Estar autenticado no sistema

Outras opc¢oes N&o existe

Eventos
Fluxo Basico Seleccionar a opcdo registar livro
Fluxo N&o existe
alternativo

Fonte: Autor

Tabela 11: Caso de Uso Registar Exame

Caso de Uso: (R4) Registar Exame

Actor

Professor / Administrador

Descricao

Este procedimento consiste em realizar o upload de exame dos
anos anteriores com 0s seguintes dados adicionais disciplina,

turma, ano e classe.

Condicdo inicial

Estar autenticado no sistema

Outras opgoes

Nao existem

Eventos

Fluxo Bésico

Seleccionar a opcao Registar Exame

Fluxo alternativo

Nao existe

Fonte: Autor




Tabela 12: Caso de Uso Registar APT

Caso de Uso: (R2) Registar APT

Actores

Professor / Administrador

Descricdo

Este procedimento consiste em realizar o upload de APT elaborados
pelo MINED dos trimestres e anos anteriores com as seguintes

informacdes adicionais trimestre, turma, ano e classe.

Condicéo inicial

Estar autenticado no sistema

Outras opc¢oes Né&o existem

Eventos
Fluxo Basico Seleccionar a opcao registar APT
Fluxo N&o existe
alternativo

Fonte: Autor

Tabela 13: Caso de Uso Registar Teste

Caso de Uso: (R2) Registar Teste

Actores

Professor / Administrador

Descricao

Este procedimento consiste em realizar o upload de testes
elaboradas pelos professores com as seguintes informacgdes

adicionais trimestre, turma, ano e classe.

Condicdo inicial

Estar autenticado no sistema

Outras opgdes N&o existem

Eventos
Fluxo Basico Seleccionar a opcao registar teste
Fluxo N&o existe
alternativo

Fonte: Autor
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Tabela 14: Caso de Uso consultar Ficha de Apoio

Caso de Uso: (R6) Consultar Ficha de Apoio

Actores Administrador, Professor e Aluno

Descricdo Este procedimento consiste em visualizar e baixar a ficha.

Condicéo inicial | Estar autenticado no sistema

Outras opg0es N&o existem

Eventos

Fluxo Basico Seleccionar a opgdo fichas de Apoio disponiveis.

Fluxo alternativo | N&o existe

Fonte: Autor

Tabela 15: Caso de Uso consultar Teste

Caso de Uso: (R6) Consultar Teste

Actores Administrador, Professor e Aluno

Descrigdo Este procedimento consiste em visualizar e baixar testes.

Condicdo inicial | Estar autenticado no sistema

Outras opgOes N&o existem

Eventos

Fluxo Bésico Seleccionar a opcéo testes disponiveis.

Fluxo alternativo | N&o existe

Fonte: Autor

Tabela 16: Caso de Uso Consultar APT

Caso de Uso: (R6) Consultar APT

Actores Administrador, Professor e Aluno

Descricao Este procedimento consiste em visualizar e baixar APT.

Condicéo inicial | Estar autenticado no sistema

Outras opgoes Né&o existem

Eventos

Fluxo Basico Seleccionar a op¢do APT’s disponiveis.

Fluxo alternativo | N&o existe

Fonte: Autor



Tabela 17: Caso de Uso Consultar Exame

Caso de Uso: (R6) Consultar Exame

Actores

Administrador, Professor e Aluno

Descricao

Este procedimento consiste em visualizar e baixar exames.

Condicéo inicial

Estar autenticado no sistema

Outras opcoes

Nao existem

Eventos

Fluxo Bésico

Seleccionar a opgdo exames disponiveis.

Fluxo alternativo

Nao existe

Fonte: Autor

3.4.2.6. Diagrama de classe
Neste ponto é apresentado o diagrama de classe do sistema, cujo intuito é apresentar a forma como

os dados encontram-se estruturados e o relacionamento entre eles.
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professor

-id:int

- nome completo : varchar
- data_nascimento : date
- bairro : varchar 1
- disciplina_leciona : varchar

* | -email: varchar
- criado_em : date

+ Registar() : void 1
+ Deletar() : void

+ Actualizar() : void
+ Consultar() : void

Livro
s Exame Ficha de Apoio Teste
- titulo : varchar
Autdr - editora : varchar -id:int -id:int -id:int

- autor : varchar - disciplina : varchar - disciplina : varchar - disciplina : varchar
-id:int - edicao : int - turma : varchar - turma : varchar - turma : varchar
- nome : varchar 1. 1.» | -ano:int - classe : varchar - classe : varchar - classe : varchar

- classe : varchar -ano:int -ano:int -ano:int

- disciplina : varchar - ficheiro : varchar - trimestre : int - trimestre : int

- ficheiro_img : varchar - ficheiro : varchar - ficheiro : varchar

- ficheiro_pdf : varchar 1 1

1
¥
1
» 1
Editora
1 Disciplina 1
-id:int
- nome : varchar -id:int A aluno
- nome : varchar
-id:int

- nome completo : varchar
1 - data_nascimento : varchar
- bairro : varchar

- classe : varchar

- telefone : int

- turma : varchar

- email : varchar

- criado_em: date

+ consultar() : void

APT

-id:int

- disciplina : varchar
- turma : varchar

- classe : varchar
-ano:int

- trimestre : int

- ficheiro : int

Figura 7: Diagrama de Classe da Biblioteca Digital

Fonte: Autor
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3.4.2.7. Requisitos Nao Funcionais

Requisitos ndo funcionais sdo restricdes sobre os servicos ou as funcdes oferecidas pelo

Sistema. Entre eles destacam-se restricdes de tempo, restricbes sobre o processo de

desenvolvimento, padrdes, entre outros. Os requisitos ndo funcionais descrevem atributos do

sistema, bem como atributos do ambiente do sistema.

Tabela 18: Requisitos ndo funcionais do sistema

N° Requisitos

RNF 01 | O sistema deverd ser implementado de uma forma que possa manter a
compatibilidade com os principais navegadores utilizados.

RNF_02 | O sistema devera rodar em qualquer plataforma.

RNF_03 | O sistema devera ser desenvolvido na Linguagem PHP.

RNF_04 | Utilizar base de dados MYSQL.

RNF_05 | Os Utilizadores do sistema deverdo utilizar Email e senha para autenticar-se no
sistema para usufruir das suas funcionalidades.

RNF_06 | O tempo de resposta para qualquer operacao realizada pelo sistema ndo deve exceder
20 segundos.

RNF_07 | O sistema devera ser capaz de suportar uma quantidade exorbitante acesso
simultaneos.

RNF_08 | O sistema precisara apresentar uma interface objectiva, amigavel, consistente,
intuitiva e de facil acessibilidade, isto &, suas informacdes e funcionalidades deverdo
estar bem visiveis e disponiveis

Fonte: Autor

3.4.3. Fase das iteracOes do release

No ambito da criacdo da primeira a quinta release implementou-se alguns mecanismos de

seguranca para garantir a integridade dos dados dos Utilizadores tais como:

-Criptografia de password com o0 mecanismo de Hash

- Ocultagéo de determinadas pastas com o mecanismo Htaccess

- Validagdes dos campos dos formularios

- Configuracdo de URL amigaveis
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- Criacdo do codigo-fonte com o modelo MVC

Controllers

— Utilizad

Figura 8: Modelo MVC usado na criacdo da Biblioteca Digital

Fonte: Autor

3.4.3.1. Producao da primeira release
No processo de codificacdo da primeira release desenhou-se o design da plataforma e criou-se o

menu de login e as funcionalidades Registar Utilizador, Registar APT e Registar Professor.

BIBLIOTECA
DIGITAL

Figura 9: Menu de Login

Fonte: Autor
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@ BIBLIOTECA DIGITAL

7.
Q@ - Formulario
Preencha os Campos Referentes a APT

@ Painel Inicial Disciplina: - Turma: -
€ Esta a v nforme a turma

~
& Formulérios Ano: + Trimestre: -
O Registar Protessor forme o ane ¥
QO Registar Utilizador Classe: - Ficheiro da APT: -

h 27 R TG TN Nenhum ficheiro selecionado

B salvar | cancelar

Definigdes Copyright © 2022 - 2023 BIBLIOTECA DIGITAL. All rights reserved. Verséo 1.0.0-rc

Figura 10: Primeira release completa

Fonte: Autor

3.4.3.2. Producéo da segunda release
No processo de codificacdo da segunda release criou-se as funcionalidades Registar Ficha de

Apoio e Registar Exame.

= Home contacto Sobre Noés o =

sos
Formulario
Preencha os Campos Referentes ao Exame
% Estatistica Disciplina: « Ano: -
Formulérios e nierme o .ano
Registar Professor Turma: - Classe: -
Registar Utilizador nforme a Turma v
Chamada: - Ficheiro do Exame: -

v 2L L TS BT Nenhum ficheiro selecionado

B salvar cancelar

Definicoes

Figura 11: Segunda release completa

Fonte: Autor
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3.4.3.3. Producao da terceira release
No processo de codificacdo da terceira release criou-se a funcionalidade Registar teste e Registar

I BIBLIOTECA DIGITA
@ BIBLIOTECA DIGITAL = Home contacto Sobre Nos e X
Formulario
Preencha os Campos Referentes ao Livro
Titulo Editora
m
Autor Edicao
me
Ano Selecione a Classe
t v
Selecione a Disciplina
Faca Upload da imagem(capa) do Livro e do ficheiro em pdf
Imagem: .
[l E SR Nenhum ficheiro selecionado
Ficheiro: .
Definigoes
L ERIGE] Nenhum ficheiro selecionado ]

Figura 12: Terceira release completa

Fonte: Autor

3.4.3.4. Producao da quarta release

No processo de codificacdo da quarta release criou-se a funcionalidade Registar Aluno e tabelas
de visualizacdo onde dentro dela engloba todas as tabelas com os dados ja registados.

= Home contacto  SobreNés @ X

[# Formuldrios

Fichas de Apoio Disponiveis Al 4 et
BB Tabelas de visualizagao”
ID disciplina Classe Turma Ano Trimestre Ficheiro
7 Historia 107 classe b3 2022 1° Trimestre introducao.pdf
8 Historia 122 classe b3 2022 1° Trimestre LOLO-Work.pdf
10 Geografia 122 classe b2 2022 18 Trimestre introducao.pdf
D disciplina Classe Turma Trimestre Ano Ficheiro
Copyright © 2022 - 2023 BIBLIOTECA DIGITAL. All rights reserved. Versdo 1.0.0-rc

Pagina

Definigdes

Figura 13: Quarta release completa

Fonte: Autor
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3.4.3.5. Producéo da Quinta release
No processo de codifica¢do da quinta release criou-se as funcionalidades baixar e ver conteddo
representado pelo botdo azul com imagem de um olho, editar contetdo representado pelo botéo

azul claro com icon de uma caneta e deletar representado pelo bot&o vermelho.

@ BIBLIOTECA DIGITAL + - -
< C @ localhost, 2w & % O W (Aualizar §)

@ sisLoTECA DIGITAL = Home conaco  Sobenes O K

(§) carlos Barbosa
Fichas de Apoio Disponiveis Home / Tabela
@ Painel Inicial Search:
@& Estatistica <
N ) 1D disciplina Classe Turma Ano Trimestre Ficheiro
[# Formulérios <
EB Tabelas de visualizacao® 7 Historia 107 classe b3 2022 1° Trimestre introducao.pdf
Paginas Extras 8 Historia 122 classe b3 2022 1° Trimestre LOLO-Work pdf
Ealencanc 10 Geografia 122 classe b2 2022 1° Trimestre introducao.pdf
Ea) Galeria
D disciplina Classe Turma Trimestre Ano Ficheiro
Copyright © 2022 - 2023 BIBLIOTECA DIGITAL. All rights reserved Verséo 1.0.0-rc

Defini¢des

Figura 14: Quinta release completa

Fonte: Autor
3.4.4. Fase de producéo
Para cada release adicionou-se novas funcionalidade na sua fase de producédo e foram colocados

para rodar em um ambiente que simula o ambiente de producdo real chamado Xampp para ver seu

comportamento em termos de performance.

+ —
U s 0
= W bre I e X
Formulario
Preencha os Campos Referentes a Ficha de Apoio
Disciplina: - Turma: -
Classe: Al

Trimestre: - Ficheiro do ficha: -

B Salvar | cancelar

Figura 15: simulando um servidor web real em uma maquina doméstica

Fonte: Autor



3.4.5. Fase de manutencao
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Apds o término de todas releases estabelecidas na fase de planeamento inicial, concordou-se com

o cliente que sera dado 2 dois meses de uso do sistema no seu todo, para que no caso de necessitar-

se adicionar novas funcionalidades ou houver a necessidade de melhorar o cddigo.

3.4.6. Fase de morte

Apds a concretizacdo da Ultima release criou-se uma conta no servidor de hospedagem TurboHost,

com nome de dominio: www.escolasecundariaadppncv.site e elaborou-se um questionério (vide

no apéndice B) com o objectivo de saber o nivel de satisfacdo dos utilizadores da Biblioteca
Digital.

@ BIBLIOTECA DIGITAL X |k localhost/ 127.00.1 / bd bit X Aprenda O Que é LocalHost = X W Xampp ouWampqualome X @ BIBLIOTECA DIGITAL

< (] #_escolasecundariaadppncv.site,

@ BIBLIOTECA DIGITAL

k) carlos Barbosa

Home contacto Sobre Nés 9 x

Exames Disponiveis

@ Painel Inicial Search:
@& Estatistica <
1] disciplina Classe Ano Ficheiro
[# Formularios <
BB Tabelas de visualizac3o <€ 38 Filosofia 12Classe 2021 Exame de Filosofia 12° Classe 2021.pdf
Paginas Extras 39 Portugues 10Classe 2012 1% Chamada, 10° Classe, 2012, Ex. de Portu gués.pdf
a 0 =
(St 40 Portugues 10Classe 2013 1% Chamada, 10° Classe, 2013, Ex. de Portugués.pdf
= Galeria
41 Matematica 10Classe 2011 1% Chamada, 10° Classe, 2011, Ex. Matematematica.pdf
42 Matematica 10Classe 2015 Exame de Matematica 10 classe 2015-1a Epoca.pdf
43 Quimica 10Classe 2016 Exame de Quimica 10 classe 2016-1a Epoca.pdf
44 Fisica 10Classe 2014 Ex. Fisica (1° Chamada, 10° Classe, 2014).pdf
DefinigGes 45 Matematica 12Classe 2011 Matematica (1° Chamada, 12° Classe, 2011).pdf

@ 4 & & O MW

Home / Tabela

Acgao
o=z N
o=z N
oz N
oz N
o=z N
o=z N
o=z N

ez W

Figura 16: Plataforma hospedada em um servidor de dominio

Fonte: Autor
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3.5. Considerac0es Finais

As escolas do ensino secundario, como € o caso da Escola Secundaria ADPP “NCV”, procuram
solucBes para a automatizacdo dos seus processos e que dinamizem o processo de ensino e
aprendizagem na preservacdo da memoria institucional, com a disponibilizacdo de producgdes
intelectuais gerada no ambito da escola, por essa via tornou-se relevante o desenvolvimento de
uma biblioteca digital.

Contudo pode-se concluir que enquanto ferramenta de ensino e aprendizagem, a biblioteca digital
e relevante, quando proposta e orientada a partir dos contetdos elaborados e disponibilizados de
maneira organizada, troca de informacdes, intercambio de saberes, discussdes sobre a tematica
abordada na sala de aula.

Ap0s a implementacdo da Biblioteca Digital, espera-se que o processo de ensino e aprendizagem
na escola melhore tendo em conta que a Biblioteca ira permitir que os professores compartilhem
varias producdes intelectuais com os alunos tais como fichas de apoio, exames anteriores, APT
anteriores, testes e alguns livros. O mesmo material disponibilizado podera ser consultada através
de qualquer dispositivo com acesso a internet  sem necessariamente deslocar-se a escola e é
importante salientar que a biblioteca ndo substitui 0 método tradicional de trabalho, mas sim servir
de auxilio no processo de ensino e aprendizagem.

Assim sendo existe sempre uma necessidade de criar melhores solucdes para dinamizarem o

processo de ensino-aprendizagem.

3.6. Recomendac0es

Recomenda-se aos gestores da escola ADPP” NCV” a promoverem mais o uso das TIC’s no
processo de ensino e aprendizagem e a procurarem mais autorizac6es editoriais para obterem os
devidos direitos autorais para a publicacdo de livros e outros artigos fundamentais na
aprendizagem do aluno, para que sejam divulgados na biblioteca digital e ndo somente terem em
formato fisico.

Para garantir uma boa gestdo e controlo da biblioteca digital & importante que haja um pequeno
treinamento aos chefes de turma, para que ndo haja resisténcia a mudanca e que possam auxiliar

os demais alunos com dificuldades no uso da biblioteca, para que a mesma ndo entre em desuso.
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3.7. Trabalhos Futuros
Pretende-se implementar a biblioteca digital em outras escolas com as mesmas caracteristicas da

Escola Secundaria da ADPP “NCV™.

Expandir o trabalho para o alcance dos autores e editoras para a disponibilizacdo de mais contetidos
e colaboracdo dos mesmos afim de tornar a biblioteca um elo de ligacdo com os autores através
das suas obras.

O trabalho esté aberto a novos pesquisadores com interesse no tema e em avaliar necessidades de

outras escolas para implementar a presente Biblioteca.
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APENDICE A - RECOLHA DE DADOS
Questionario dirigido para a direc¢do da Escola Secundaria ADPP “NCV”

1. Quantas turmas tem a escola desde 8classe & 12 classe?

2. Quantos alunos tem por turma?

3. No seu ponto de vista, achas que uma biblioteca digital seria algo benéfico para escola?

4. Quais sdo os dados mais relevantes no cadastro de um professor na instituicao?

5. Quais sdo os dados mais relevantes no cadastro de um aluno?

6. A escola dispde de aulas de informatica? e se “sim”, a partir de que classe os alunos tem

a possibilidade de frequentar?
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APENDICE B - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DA PLATAFORMA (FEEDBACK)

Questionério dirigido para os alunos e professores
1. A plataforma demora muito a carregar?

CIsim [INzo [INormal

2. Tem um aspecto agradavel?

[sim [INzo

3. As informagdes estdo devidamente organizadas?
[1sim [INgo

4. As cores, 0 tamanho e o tipo de letra sdo adequados?
[1sim [INgo

5. Consegues “navegar” na pagina sem te sentires perdido?
C1Sim CINao

6. O material trazido pela plataforma é util?
[1sim [INgo

7. Apbs o uso da plataforma classifique-o

[IMuito Bom [IBom [IRazoavel LIMau

8. Sugestbes para futuras melhorias nas préximas versoes




APENDICE C - ROTEIRO DE PERGUNTAS

© 0 N o g bk~ wDhPE

Entrevista dirigida para o professor
Nome Completo?
Ha quanto tempo e funcionario da instituicdo?
Quais sdo as disciplinas que lecciona?
Tem algum conhecimento de informética basica?
Sabes 0 que € ou ja ouviu falar de uma biblioteca digital?
Na instituicdo usam computadores?
A escola usa alguma plataforma para intermediar 0 processo de ensino e aprendizagem?
O que achas de ter uma biblioteca digital na instituicdo?
No tempo da pandemia quais métodos ou mecanismos a escola usou para continuar com as

actividades curriculares?

40
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APENDICE D - TESTE DA PLATAFORMA (Biblioteca Digital)
Inicialmente orientou-se aos alunos para que tivessem uma conexao a internet e acederem ao

navegador (browser) do seu dispositivo digitando na barra de enderego o seguinte site:
Escolasecundariaadppncv.site

Figura 17: Alunos da Escola Secundaria ADPP "NCV" Figura 18: Preenchimento do questionario de feedback

fazendo o teste da plataforma Fonte: Autor
Fonte: Autor

Ap06s terem acedido a plataforma através do site escolasecundariaadppncv.site, os alunos foram

submetidos a um inquérito de feedback, para obter-se uma avaliacdo da plataforma e de possiveis
melhorias.

Resultados do questionario de satisfacéo

O estudo contou com uma populacéo de 560 alunos da 122 classe divididas em 8 turmas e com
12 professores de diferentes disciplinas.

Devido a impossibilidade de contemplar toda a populacéo para a recolha de dados, foi extraida
uma amostra por conveniéncia.

As amostras extraidas foram as seguintes:



40 alunos da 122 Classe, dos quais 22 raparigas e 18 rapazes da Turma B2.

1. A PLATAFORMA DEMORA 2. A PLATAFORMA TEM
MUITO A CARREGAR? UM ASPECTO AGRADAVEL?
ESIM ENAO mNORMAL mSIM ENAO

0%

3. AS INFORMAGOES 4. AS CORES, O TAMANHO
ESTAO DEVIDAMENTE E O TIPO DE LETRA SAO
ORGANIZADAS? ADEQUADOS?
mSIM mNAO ESIM mNAO

0% 0%

42



5. CONSEGUES
“NAVEGAR” NA
PLATAFORMA SEM TE
SENTIRES PERDIDO?

ESIM mNAO

0%

7. APOS O USO DA
PLATAFORMA CLASSIFIQUE-
o

B Muito Bom MBom MRazoavel M Mau

6. O MATERIAL
TRAZIDO PELA
PLATAFORMA E UTIL?

ESIM mNAO
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APENDICE E - Manual do Utilizador da Biblioteca Digital
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Manual do Utilizador
da Biblioteca Digital

1. Acesso a plataforma

Para ter acesso a plataforma o usuario deve estar conectado a uma rede de internet, de seguida

aceder o site: escolasecundariaadppncv.site através do navegador (web Browser) instalado no

seu dispositivo (smartphone, laptop, desktop, etc).

2. Tipos de Utilizador
A plataforma web contem trés niveis de acesso que sd@o administrador, professor e aluno
para cada nivel existem funcionalidade que somente o administrador pode aceder e
funcionalidades que somente o professor e o administrador podem aceder.
2.1. Nivel Administrador
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BIBLIOTECA
DIGITAL

Figura 19: Menu inicial Login

Para ter acesso a plataforma é necessario que se introduza o email e a senha fornecidos pelo

programador.

BIBLIOTECA
DIGITAL

Figura 20: Preenchimento dos campos de login

Apos preencher os campos email e senha clique no botdo azul que esta escrito Login.
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@ BIBLIOTECA DIGITAL = Home contacto Sobre Nés =] S
k) carlos Ba - " n / Pai inci
Escola Secunddria ADPP"NCV A 4 AT T
Exames Anteriores APT’s Anteriores Fichas de Apoio Utilizadores Registados

Saber Mais © Saber Mais @ Saber Mais @ Saber Mais@®

7 G s Testes Anteriores

BB Tabelas d = Saber Mais ©

Paginas Extras
@

Calendario e - — —

S PORTUGUES FisIca INTRODUGAO A Historia

N7dEIasse 122elasse

0 meu caderno de actividades O meu caderno de actividades

S}
0 meu caderno de actividades
ol R..
P FeE
Baixar e ler ©
Baixar e ler © Baixar e ler @

BIBLIOTECA DIGITAL

&) localhost

AL = Home contacto SobrenMds @ XK

Formulario

Preencha os Campos Referentes ao Livro
@ Painel Inicial

¢ E ca Titulo Editora

& Formulérios

Autor Edicao
Ano Selecione a Classe

Selecione a Disciplina

Faca Upload da imagem(capa) do Livro e do ficheiro em pdf

Imagem: -

Escolher ficheiro [NEAIL R CIGEEERRLER]

Ficheiro: .

Definigdes

|2 NERTEEIE] Nenhum ficheiro selecionado

Figura 22: Opc¢éo formularios
Ao clicar na opcdo formularios serdo apresentadas 8 funcionalidades nomeadamente Registar
aluno, Registar Professor, Registar livro, Registar utilizador, Registar APT, Registar Ficha de

Apoio, Registar Exame e Registar Teste.
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@ BIBLIOTECA DIGITAL

= Home  contacte SchreMes @ X
u carlos
Formulario

Preencha os Campos Referentes ao Aluno
Painel Inicial

Nome Completo: « Data de Nascimento -

Bairro: - Turma: -

v

Classe: « Email: -
Ed Galeria v Ema =

Telefone: -

J

D e

Definigdes

Figura 23: Guardar informagdes do aluno

No lado esquerdo do sistema consta a opg¢do cadastrar aluno, ao clicar nessa opcao abrir-se-a o
formulario de cadastro que depois de preencher todos os campos deve-se clicar no botéo salvar
para guardar as informagoes.

@ BIBLIOTECA DIGITAL

= Home contacto Sobre Nas [ ] HH
k) carlos Barbosa
Preencha o formulario abaixo para fazer seu Registo
Nome: «
@ Painel Inicial
% Estatistica Email: -
[ Formularios 3
I Senha: -
BB Tabela visualizacdo €
Paginas Extras
Calendario Confirmar Senha: .
E2l Galeria
Tipo de usuario: «
v
Registar
Copyright © 2022 - 2023 BIBLIOTECA DIGITAL. All rights reserved. Versdo 1.0.0-rc

DefinigBes

Figura 24: formulario para a criacdo de novo utilizador
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No lado esquerdo do sistema consta a op¢do Registar Utilizador, ao clicar nessa opc¢ao abrir-se-a
o formulario de Registo que depois de preencher todos os campos deve-se clicar no botdo Registar

para guardar e criar novo Usuario.

Formulario
Preencha os Campos Referentes ao Livio
Titulo Editora
Autor Edicao
Al Seled Classe

Selecione a Disciplina

Faca Upload da imagemicapa) do Livro e do ficheiro em pdf

Imagem: .

Nenhum ficheiro selecionado

Ficheiro: -

Nenhum ficheiro selecionado

Figura 25: formulério de registo de novo livro

No lado esquerdo do sistema consta a op¢do Registar Livro, ao clicar nessa opcéo abrir-se-a o
formulario de Registo que depois de preencher todos os campos refentes as informac6es do livro
dever-se-a fazer upload do ficheiro do livro em formato pdf e da a imagem em formato jpg por fim
clicar no botéo salvar para guardar as informacdes.

@ sisLoTeca DiGITAL

(‘) carlos Barbosa

= Home contacto Sobre Nés =] AR

Formulario

Preencha os Campos Referentes a APT
@ Painel Inicial

™ Estatistica Disciplina: « Turma: -
[# Formuldrios < v forme a turma
visualizagdo <€ Ano: - Trimestre: «
v v
Calendario Classe: . Ficheiro da APT: .

B2 Galeria v Escolher ficheiro LU RIEEICER LY ELT

Lo [ o

DefinicGes

Figura 26: Formulario Registar APT
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No lado esquerdo do sistema consta a op¢do Registar APT, ao clicar nessa opc¢édo abrir-se-a o
formulario de cadastro que depois de preencher todos os campos refentes as informacdes da APT
tais como disciplina, turma, trimestre, ano e classe dever-se-a fazer upload do ficheiro em pdf e no

fim clicar no botdo salvar.

@ BIBLIOTECA DIGITAL =

(‘) carlos Barbosa

= Home contacto Sobre Nés [=] HS

Formulario

) Preencha os Campos Referentes a Ficha de Apoio
@ Painel Inicial

@ Estatistica < Disciplina: - Turma: -
& Formulrios < v

BB Tabelas de visualizacio € Classe: - Ano: -
Paginas Extras v

Calendario Trimestre: - Ficheiro do ficha: -

B4 Galeria e Escolher ficheiro [IERLITL IRt STEE L EY (Y

[asse |

Definiges
Figura 27: Formulario Registar Ficha de Apoio

No lado esquerdo do sistema consta a opcao Registar Ficha de Apoio, ao clicar nessa opgao abrir-
se-a o formulario de cadastro que depois de preencher todos os campos refentes as informaces da
Ficha tais como disciplina, turma, Trimestre, ano e classe dever-se-4 fazer upload do ficheiro em

pdf e no fim clicar no botéo salvar.

© BIBLIOTECA DIGITAL + b -
&« c a 2 % & B O @ ( Az :)
@ BIBLIOTECA DIG =  Home contacto SobreNés O K
(§) carlos Barbosa
Formulario
Preencha os Campos Referentes ao Exame
Disciplina: « Ano: -
v T
Turma: - Classe: -
Chamada: - Ficheiro do Exame: -

v 2G4 T STl Nenhum ficheiro selecionado

B salvar | cancelar

Defini¢des

Figura 28: Formuléario de Registo do Exame
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No lado esquerdo do sistema consta a opcdo Registar Exame, ao clicar nessa opgao abrir-se-a o
formulario de Registo que depois de preencher todos os campos refentes as informacgdes do Exame
tais como disciplina, chamada, Turma, ano e classe dever-se-a fazer upload do ficheiro em pdf e

no fim clicar no botdo salvar.

@\‘ BLIOTECA DIGITAL

= tact o
arlos Barbosa
Formulario
Disciplina: - turma: «
Classe: . Al

{3l Nenhum ficheiro selecionado

Figura 29: Formulario de Registo de Teste

No lado esquerdo do sistema consta a op¢do Registar Teste, ao clicar nessa op¢do abrir-se-a4 o
formulario de Registo que depois de preencher todos os campos refentes as informacdes do teste
tais como disciplina, Trimestre, ano, turma e classe dever-se-a fazer upload do ficheiro em pdf e

no fim clicar no botao salvar.

@ BIBLIOTECA DIGITAL =

= Home contacto SobreNés @ ¥
w Famelniciar

@& Estatistica <

Formulario

Preencha os Campos Referentes ao teste

[# Formularios <

BB Tabelas devisualizagio ¥

Disciplina: - turma: .

v T T
Classe: « Ano: -

v v
Trimestre: + Ficheiro do teste: -

v Escolher ficheiro [NELINyRila Bl EELELIER]

Calendario

ES) Galeria

Definices

Figura 30: Opc¢éo Tabelas de visualizagdo
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Ao clicar na opgdo tabelas de visualizacdo serdo apresentadas 7 funcionalidades nomeadamente

alunos Registados, utilizador Registado, APT disponiveis,

disponiveis, livros disponiveis, testes disponiveis.

@ BIBLIOTECA DIGITAL X 4 localhost/ 127.00.1 / bd biblict: X | +

&« C @ localhost,

@ BIBLIOTECA DIGITAL

k) carlos Barbosa

Home  contacto  SobreNés @ X

Alunos Registados

@ Painel Inicial Search:
@ Estatistica <
" Data de
# Formularios <
Ff [Romar s D Nome Nascimento Bairro Classe Telefone Turma
BB Tabelas de visualizagiot
122 Clara Tembe 2000-06-10 Trevo 122 45645656 D
Paginas Extras classe
cEmisTe 127 Gilda Mateus 1998-06-15 xipamanine 122 87989565 H
- classe
B Galeria
129  Georgina da 2001-06-13 malhazine 122 45645656 A
Silva classe
131 Hugo Jaime 2002-09-05 xipamanine 122 87989565 E
classe
132 joaquim 2002-09-08 Matola 'C' 122 87989565 C
Definigoes massinhe classe

Fichas disponiveis, Exames

2 v & ® O W :

Home / Tabela

Email Accao

clara@gmail.com -

=W
gilda@gmail.com
Georgina@gmail.com
hugo@gmail.com m
joaquim@gmail.com -

248 )

Figura 31: Lista de alunos Registados

No lado esquerdo do sistema consta a op¢do Alunos Registados, ao

clicar nessa opcao abrir-se-a a

tabela com todos os alunos Registados, do lado direito da tabela tera uma coluna com dois botdes,

azul e vermelho.
O vermelho tem a funcionalidade de apagar o utilizador e o azul de
falha no Registo ou alteracdo de dados.

@ BIBLIOTECA DIGITAL = Home contacto  SobreNés @

w
X

Professores Registados

Search:
Data de Disciplina que

1D Nome Nascimento Bairro Leciona Telefone Email

134 Cardoso 12-08-1990  Malhangalene  Biologia +258879696530  Cardoso@gmail.com
Barbosa

135  Office Pacula  20-05-1993  Trevo Quimnica 4258048496963 Officepacula@gmail

136  Roben 30-07-1989  Chamanculo  Filosofia +258879696325  roben@gmail.com
Maugue c

137 carlos 18-03-1985 | T3 Matemtica 4258868605953 carlos@gmail.com
Mabole

138 Fabio 28-02-1995  Malhazine Historia +258868689896  fabio@gmail.com
Holmen

139 Joao Macute 13-03-1997 Alto Mae Portugués +258855441235 joao@gmail.com

Definigtes 140 Valter Silva 05-12-1999 Socimol DGD +258849696587  Valter@gmail.com

coo o

Figura 32: Lista de Professores Registados

editar informacdes no caso de

Home / Tabela

com

.

>
R 2
H

-
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No lado esquerdo do sistema consta a op¢do Professores Registados, ao clicar nessa op¢éo abrir-
se-a a tabela com todos os Professores Registados, do lado direito da tabela tera uma coluna com
dois botdes, azul e vermelho.

O vermelho tem a funcionalidade de apagar o Professor e o azul de editar informagdes no caso de

falha no acto do Registo ou alteracdo de dados.

@ BIBLIOTECA DIGITAL + . -

&« C @ localhost & % & % O @y ( Awalizar 3)

@ BIBLIOTECA DIGITAL

= Home contacto Scbre Nos e X

(\) carlos Barbosa

Fichas de Apoio Disponiveis Heme i
@ Painel Inicial Search:
@ Estatistica <
N D disciplina Classe Turma Ano Trimestre Ficheiro Acgao
[ Formulérios 3
DL — 7 Historia 102 classe b3 2022 1 Trimestre introducao.pdf
ErTEmEs s Historia 12 classe bz 2022 19 Trimestre LOLO-Work pdf
G 10 | Geografia 122 classe b2 2022 15 Trimestre introducao.pdf
BE Galeria
D disciplina Classe Turma Trimestre Ano Ficheiro
Copyright © 2022 - 2023 BIBLIOTECA DIGITAL. All rights reserved Verséo 1.0.0-rc

Definigées

Figura 33: Lista de Fichas de Apoio Registados

No lado esquerdo do sistema consta a fichas disponiveis, ao clicar nessa opcdo abrir-se-a a tabela
com todas as fichas cadastradas, do lado direito da tabela terd uma coluna com nome Accéo tendo
trés botdes, 2 azuis e um vermelho.

O vermelho tem a funcionalidade de apagar a ficha, o primeiro azul de baixar e ver a ficha o

segundo azul de editar informacgdes em caso de falha no acto do cadastro.

@ siBLIOTECA DIGITAL

= H tact; > NS (=]
E D' H i Home / Tabela
Xames Disponiveis
Search:

1D disciplina Classe Ano Chamada Ficheiro Acgao
38 Matematica 102 classe 2011 12 Chamada 12 Chamada, 102 Classe, 2011, Ex. Matematematica.pdf m
39 Filosofia 128 classe 2021 19 Chamada  Exame de Filosofia 129 Classe 2021.pdf [ o w]
40 Matematica 12° classe 2021 1% Chamada Matematica (1 Chamada, 12° Classe, 2011).pdf n
41 Portugues 10°classe 2013 1Chamada 19 Chamada, 10° Classe, 2013, Ex. de Portugués.pdf [ = u]
42 Quimica 102 classe 2016 12 Chamada Exame de Quimica 10 classe 2016-1a Epoca. p(“ m
D disciplin Classe Ano  Chamada Ficheiro

Copyright © 2022 - 2023 BIBLIOTECA DIGITAL. All right . Versiio 1.0.0

Definigdes

Figura 34: Lista de Exames Registados
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No lado esquerdo do sistema consta a op¢éo Exames disponiveis, ao clicar nessa op¢édo abrir-se-a
a tabela com todos os exames registados, do lado direito da tabela terd uma coluna com nome
Accdo tendo trés botdes, 2 azuis e um vermelho.

O vermelho tem a funcionalidade de apagar o exame, o primeiro azul com o icon de um olho tem

a funcéo de baixar e ver o exame o segundo azul de editar informac6es em caso de falha no acto

do Registo.

@ BIBLIOTECA DIGITAL

= Home contacto  SobreNés @
() cartosBarbosa
Livros Disponiveis e /3
@ Painel Inicial Search:
@& Estatistica <
. 1D TITULO DISCIPLINA CLASSE ANO EDICAO EDITORA AUTOR FICHEIRO ACCAO
[# Formulérios <
EB Tabelas de visualizaggio < 30 Fisica 10 Fisica 10° 199 1 Logmam Gunter Bune Fisica 10a
Classe(1 edicao) classe Mogambique Classe.pdf
Paginas Extras Editores
Calendario 31 Filosofia 12 Filosofia 120 2010 1 Logmam Eduardo Filosofia 11_2.pdf
B Galeria classe classe Mogambique Beque e
Editores Manuel
Biriate
32 livrode DGD 12° 2012 1 Logmam Martins de Desenho_12.pdf
desenho classe Mogambique castro =z W
Editores
34 Livrode Geografia 12° 2020 2 Logmam Francisco Geografia_12.pdf
Geografia classe Mocambique Jorge, Ringo ® =z W
Editores victor
Definigbes 42 Aprendendo a Fisica 12° 2025 22 Logmam Estevao Carlos Cossa
linena cla Macamhiaie Manueal 1 lnan mannorafia vl 4 ndf m

Figura 35: Lista de Livros Registados

No lado esquerdo do sistema consta a funcionalidade livros disponiveis, ao clicar nessa op¢do
abrir-se-a a tabela com todas as livros cadastradas, do lado direito da tabela terd uma coluna com
nome Accdo tendo trés botbes, 2 azuis e um vermelho.

O vermelho tem a funcionalidade de apagar o livro, o primeiro azul de baixar e ver o exame 0

segundo azul de editar informacgdes em caso de falha no acto do cadastro.

= 2]
Search:
Turma ane Trimestre Ficheira Acsaa
b10 202 s —— (o = u]
b10 202 Trime: 1 Teste.pdf @ W
Turma Ano Trimestre Ficheira
022 - 2023 BIBLIOTECA DIGITAL

Figura 36: Lista de testes Registados
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No lado esquerdo do sistema consta a funcionalidade testes disponiveis, ao clicar nessa opcao
abrir-se-a a tabela com todas os Testes Registados, do lado direito da tabela terda uma coluna com
nome Acgéo tendo trés botdes, 2 azuis e um vermelho.

O vermelho tem a funcionalidade de apagar o teste, o primeiro azul de baixar e ver o exame 0

segundo azul de editar informagdes em caso de falha no acto do registo.

1]
1]

Escola Secunddria ADPP"NCV" Home / Painel Pr

Exames Anteriores APT's Anteriores Fichas de Apoio Utilizadores Registados
Saber Mais Saber Mais © Saber Mais © Saber Mais@®

Testes Anteriores.

Saber Mais ©

@ @ ™ ©

PORTUGUES Fsica InTROBUGHS A Historla
y FILOSOAA 3
0 meu cadorno de actividades 1ASS 0 meu caderno de actividades
O meu caderno de actividades T - -
O meu caderno de actividades .
¢ 2
9
@ ?
_ ———i __"4
a0 ook fO
. . = at i Baixar e ler @
Baixar & ler @ Baixar & ler @ Baixar & ler @
— —
—~——

Figura 37: Alguns livros disponiveis

Alguns livros disponiveis para baixar e ler disponibilizados com os devidos direitos autorais.
2.2. Nivel Professor

BIBLIOTECA
DIGITAL

Figura 38: menu de login
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ax

= Home contacta SobreN6s @ x

Escola Secunddria ADPP"NCV" Home / Painel Principal

APT’s Anteriores

Exames Anteriores Fichas de Apoio Utilizadores Registados

@ Painel Ir

Saber Mais @ Saber Mais @ Saber Mais®

Saber Mais ©

[# Form

B Tabel . Testes Anteriores

Paginas Extras Saber Mais ©

GUES B INTRODUGHO A
rads FiSICA e

A HSSE

© meu caderno de actividades O meu caderno de actividades.

0 meu cademo de actividades

Baixar e ler &

Definigdes Baixar e ler @

@ BIBLIOTECA DIGITAL = Home contacto Sobre Nés o

l:/. Formularios

Escola Secundaria ADPP"NCV" Home / Painel Principal

Exames Anteriores APT’s Anteriores Fichas de Apoio Utilizadores Registados

Saber Mais © Saber Mais @

Testes Anteriores

Saber Mais &
pe - a e n s
PORTUGUES m iNTRonuGAO A
PORTUGUE FSICA e

1ZgC1

jigCIasse

0 meu caderno de actividades

0 meu caderno de actividades

0 meu caderno de actividades

Baixar e ler @

es
Baixar e ler © Baixar e ler & Baixar e lar @ .
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Figura 40: Funcionalidades do professor
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Cardoso Araujo Manjate

Search Q
@ Painel Inicial

[ Formularios <
EB Tabelas de visualizagaot
Paginas Extras

Calendario

&= Galeria

Definigdes

= Home contacto Sobre Nés (] S

Preencha o formulario abaixo para fazer seu Registo

Nome: -

Senha: -

Confirmar Senha: -

Tipo de usuario: +

[
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Figura 41: formulario de Registo Utilizador aluno

2.3. Nivel Aluno

BIBLIOTECA
DIGITAL

nforme seus dados para fazer login

joao@gmail.com

Figura 42: Menu de login do aluno
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@ BIBLIOTI = Home contacto Sobre Nas (] H

©

FLY

Escola Secundaria ADPP"NCV" e 4 et e pl

Exames Anteriores APT's Anteriores

Fichas de Apoio Testes Anteriores

@ Painel Inicia

B Tab de Saber Mais @ Saber Mais @ Saber Mais @ Saber Mais @

Paginas Extras

(4l Galeria a
8 (oG
W™l aldks
0 meu caderno de actividades
O meu caderno de actividades
AR ...
Baixar e ler © Baixar e ler @

@ Conhecimento é vida, vida & Conhecimento
Definigdes

Figura 43: Menu principal do Aluno

@ BIBLIOTECA DI = Home contacto SobreNés O 3K
Alcantra
' . . . /
APT's Disponiveis RIS 4 TEEE
@ Painel Inic Search:
BB Tabelas de visualizagao”
D disciplina Classe Turma Ano Trimestre Ficheiro Accao
6 Biologia 102 classe b2 2021 1° Trimestre APT.pdf
12 Portugues 107 classe b3 2021 1° Trimestre APT.pdf
13 Matematica 122 classe b2 2021 1° Trimestre APT.pdf
D disciplina Classe Turma Anoc Trimestre Ficheiro
Paginas Extras
lendario
= Galeria
Definigdes
Convrinht © 2022 - 2023 RIRIIOTFCA DIGITAL. All rinhts recerved Verein 100-rc 7

Figura 44: Tabela de APT's para o aluno
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= Home contacto Sobre Nas [+ ] 4
Fichas de Apoio Disponiveis X =T
D disciplina Classe Turma Ano Trimestre Ficheiro
7 Historia 102 classe b3 2022 1° Trimestre: introducao.pdf
Paginas Extras
8 Historia 127 classe b3 2022 1° Trimestre LOLO-Work.pdf
alenda
B Galeria 10 Geografia 127 classe b2 2022 1° Trimestre introducao.pdf
o] disciplina Classe Turma Trimestre Ano Ficheiro
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Figura 45: Tabela de Fichas de Apoio para o aluno

@ BIBLIOTECA DIGITAL

(‘) Joao Alcantra

= Home contacto SobreNés @ 3

Exames Disponiveis Lo b
@ r In Search:
BB Tabelas de visualizagiov
D disciplina Classe Ano Chamada Ficheiro Accao
38 Matematica 10° classe 2011 12 Chamada 12 Chamada, 107 Classe, 2011, Ex. Matematematica.pdf
39 Filosofia 122 classe 2021 12 Chamada Exame de Filosofia 122 Classe 2021.pdf
40 Matematica 122 classe 2021 12 Chamada Matematica (12 Chamada, 122 Classe, 2011).pdf
M Portugues 10° classe 2013 12 Chamada 12 Chamada, 107 Classe, 2013, Ex. de Portugués.pdf
s s 42 Quimica 10° classe 2016 12 Chamada Exame de Quimica 10 classe 2016-1a Epoca.pdf
endario D disciplina Classe Ano Chamada Ficheiro
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Figura 46: Tabela de Exames Disponiveis para o aluno
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= Home contacto Sobre Nas [+] HH
Livros Disponiveis RIS/ e
@ Painel Inicial Search:
B n de
) ID  TITULO DISCIPLINA  CLASSE ANO EDICAO EDITORA AUTOR FICHEIRO ACCAO
Paginas Extras
Calendario 30  Fisica 10 Fisica 102 1996 1 Logmam Gunter Bune Fisica 10a
Classe(1 edicao) classe Mogambigue Classe.pdf u
Editores
31  Filosofia 12 Filosofia 122 2010 1 Logmam Eduardo Filesofia 11_2.pdf
classe classe Mogambique Beque e
Editores Manuel
Biriate
32  livro de desenho  DGD 22 2012 1 Logmam Martins de Desenha_12.pdf
classe Mogambique castro n
Editores
34 | Livrode Geografia 128 2020 2 Logmam Francisco Geografia_12.pdf
Geografia classe Mogambigue Jorge, Ringo
Editores victor
Definigdes 42 Aprendendo a Fisica 22 2025 22 Logmam Estevao Fisica_12 v1.4.pdf
linoia rlasse Maramhinne Manuel Inan H

Figura 47: Tabela de livros Disponiveis para o aluno

@ BIBLIOTECA DIGITAL

= Home contacto  SobreMNés @ 3K

Testes Disponiveis HETD // TE:
@ Painel Inicial Search:
BB Tabelas de
) D disciplina Classe Turma Ano Trimestre Ficheiro Accao
Paginas Extras
endario 6 Geografia 102 classe b10 2022 12 Trimestre 1 Teste.pdf
B Galeria 7 Historia 102 classe b10 2022 1° Trimestre 1 Teste.pdf
D disciplina Classe Turma Ano Trimestre Ficheiro
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Figura 48:Tabela de Testes Disponiveis para o aluno

Para cada tabela no canto direito tem uma coluna com nome Acc¢éo que contem um botdo com

um icon de olho que tem a funcéo de baixar e ver conteudos disponiveis.



